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INTRODUZIONE

Benvenuti in Heredes, i Canti della Camstrofe, il Larp Swora’@Sorceiy curato da WhLive e Groltalia che prosegue la sua [e&genda con questo
“Canto 11” e che si ispira alle gmndi sagbe del genere che spaziano dalle epopee di Conan il Barbaro e Kull di Valusia alla tmgedia oscura e
perturbante di Elric di Melniboné, [msscmdo per e gesta di Faf]vra[ e del Gray Mouser.

Tenendo a mente tutti c]uesti racconti e i loro stz'[emi, abbiamo preparato per i giocatori che vorranno ini{iare con noi questa avventura una
serie di personaggi che potranno essere se[e{ionati ed interpretati durante Canto 11. Prima dellelenco dei personaggi troverete una breve
introdu{ione delle stirpi a cui appartengono, Con un riassunto della loro storia e del loro contesto. | persondggi sono inoltre divisi in base alla
loro casata o al loro clan di appartenena: questa informa{ione serve Principalmente a indicarvi c]ualz' di loro condivideranno il gruppo,
sebbene questo non sard la loro sola fonte di rela{ioni szgniﬁcative.

A comp[emmento di c]uesti brevi teaser di Presenm{ione troverete alcuni descrittori che indicano che tipo di carattere ba il personaggio, il suo
ruolo pubk[ico allinterno della stirpe e nella casata o nel clan di appartenena e una citaione, OVVeEro una fmse tipica che Potrebbe essere a
loro attribuita.

Buona lettura.

Lo Staff di Heredes



IL POPOLO DEI MAKRINEI

Provenienti dalle terre del sud, { Ma/('rinei Sono un Popo[o diviso in Casate che
lottano tra loro per il predomz’nio, uniti solo davanti a wminacce comuni. Al
centro della loro cultura c’e Pindividualismo: ogni azione é volta a soddz’sfare
ambi{ioni personali, in linea con letica edonistica e ngmatica che permea [a
[oro societa.

Le otto Grandi Casate sono dominate da Patriarc/vi o matriarche e detengono
il potere assoluto su territori e sudditi, gestendo le risorse con metodi che
variano da rz'gia[e rego[e a una supervisione lasca e autocompiaciuta. Le
rela{ioni all' interno delle Casate sono gemrckicke, basate su diritto di sangue,
aa’u[a{ione e intrigo. 1 soldati sono una forgcz vitale e rispettata, spesso
composti anche da schiavi che conquistano la liberta con il valore delle armi.
Tuttavia, glz’ schiavi costituiscono il gmdino Pi?/\t basso della pz’mmia’e socz’cz[e,
destinati a una vita di sottomissione o a rare ascese per meriti straordinari.

La loro re[igione e centrata sul culto dei Daimon, Potenti entita nate dal Caos
Primordiale che inﬂuen{ano il mondo attraverso i Patti che sti[)u[ano con i
mortali. | Daimon, incapact di sperimentare le emoxioni e i desideri materia[z’,

cercano costantemente ['intem{ione con [umanita, offrendo potere in cambio

di sacrifici.

Ogni Casata Maggiore si identifica con un Principe dei Daimon, riflettendone
[’essen{a e cercando di emularne la for{d attraverso i rituali della Goetia,
Parte mistica simbolo del [egczme indissolubile tra il Caos Primordiale e il
destino dei Mczk_rinei.

I Ma/qinei anelano al raggiungimento del piacere in ogni aspetto della loro
esisten{a, utilz'{{cmdo (]ua[siasi strumento a loro disposz'{ione per raggiungere
questo scopo: dalla sedu{ione alla guerra, dalla cultura fz’no alle arti, che
vivono come la massima ce[ebm{ione del potere e della passione. Tuttavia,
questo edonismo sfrenato e temperato dalla giustizia spietata che protegge la
stabilita delle Casate, punendo con 'vio[en{a non trattenuta ogni wminaccia
allordine costituito. Le feste e i baccanali, intrisi di piaceri al limite
dellultraterreno e di intrig/vi morm[i, rappresentano la sintesi della loro indole:
[ussuria, perico[o e ambi{ione Si intrecciano, rendendo ogni evento sociale un
campo di battaglz’d si[en{ioso ma non meno insidioso.

In guerra, i Maz/qinei combattono con astugia e spietatexza, incarnando la
propria visione del mondo: la for{a e [’z’ngcmno Prevalgono sulla debo[e{{a,
perpetuando il ciclo eterno della lotta c/ve, secondo la loro fi[osofia, definisce [a

vita stessa.



MAKRINEI: LE CASATE

LA CASATA HAKAMAS

LaCasata Ha/gmms e Lartefice dietro alla
pace che ﬁnalmente vige tra il Popo[o md/gz’neo
e (]ue[lo sheratan. Accusati di aver manipo[ato

Pandamento della guerra per il loro solo
profitto, banno il merito e al contempo il
demerito di aver spostato [o scontro con i clan
dell’orda dal campo di batmglz‘a al tavolo dei

trattati.

LA CASATA KALOKYROS

Vent’anni fa, la Casata Kalokyros é stata
Pultima ad accettare la pace con POrda
Sheratan. 1/ sangue versato ba nutrito un
sentimento d’odio e di vendetta che Nashuti e
Varissa banno faticato a mettere a tacere, ed
ancora 0ggi le voci lbiz\t forti sulla necessita di
riPrenc[ere e non abbandonare le vecchie
tmdi{ioni Vengono da questa casata. Ora che
Un nuoVo incerto futuro sta per manti festarsz’,
nomn sono poc/vi { Ka[o/gros che, memori di un
passato di gloria, stanno czf]rz'[ando le lame, in
attesa di comprendere se il Fato abbia in serbo

c]ucz[cosoz di gmnde per [a loro stirpe.

LA CASATA DALASSENO

La casata Dalasseno é una delle piz\t importanti
emanaziont del potere mcz/(_rineo, di fronte at
suoi dignimri sia g[i Ha/gzmas che i Kalokyros
devono piegare il capo riconoscendo una
maggiore inf[uen{a Po[itica. La loro presenza
alle ce[ebm{ioni e una garanzia nei confrontz’
deglz’ ospiti Skemtan, ma rappresenta anche
un’incognim. Gli interessi della casa maggiore,

infatti, non Sono quast mai perpetrati alla luce

del sole.



MAKo1. Euristeo (Euristea)

Il delegato “La liberta ¢, nella fz’[osoﬁa, [a ragione;
Stirpe: Makrinei ne[l’arte, [’z’spim{ione;
Casata: Hakamas

b5 = o o .. b))
Descrittori: Orgoglz'oso, Pragmatico, Cosmopo[im ne[[cz POllthd; ll CZZ}” (rto

Ruolo pubblico: Politico

Euristeo ka combdttuto a [ungo [a strenua resisten{d posta dal popo[o md/qineo al[a caldta deglz’ S})emmn.
Sebbene non abbia in simpatia i clan Piz\t radicali del Popo[o conquistatore z'nfcztti, sin dalle prime battute

del conflz'tto la sua saggexXa innata e soprattutto la sua cautela glz’ Par[a'vano di una disfatm imminente e
della necessita di salvare quante pz’z\t vite possibilz’. Al diavvolo dunc]ue le tmdi{ioni e la caparbieté di ﬁ\ :

coloro che inutilmente pregavano ai Daimon per ottenere chissa c]ua[e risolutivo potere, questa guerra ol S«S
avrebbe trovato la propria conclusione nella ca[mcz’td di adattamento e nella conci[ia{ione. Euristeo ba

salvato innumerevoli vite dalle spade Sheratan semp[icemente toccando le giuste corde, spdrgendo le giuste
Paro[e e confe{ionando i doni adeguati. Qud[cuno ancora non g[ie[o perdona, ma dentro di sé il de[egczto sa
di aver percorso la via Pz’z,\t Proﬁcua, se non per tutti coloro che nel suo sentiero ba allontanato dalla morte,
per se stesso. C’e infatti chi ba sollevato Pl'b\l di un dubbio su quanto Euristeo abbia fcztto (]ue[ che ha fatto

in modo disinteressczto, e [ui non ba speso tempo nello smentire queste VOCl.



MAK o2. Helion

Occhi di brace “Di un incendio i carboni ardenti sotto la cenere,
Stirpe: Makrinei sono il perz’co[o pz’z\t gmnde.”
Casata: Hakamas

Descrittori: Testardo, Sognatore, Pragmatico
Ruolo pubblico: Maestro del Conio

Tempo fa, Helion era una celebritd ammirata dal Popolo e onorata dalle casate Ma/(_rinee al pari di un

Re, ma P amaro veleno stillato dall’invidia non risparmia nemmeno glz’ Dei. Proprio a causa di

quest'u[timcz é caduto, il suo nome é stato infcmgato e tutto lo sp[endore che emanava si ¢ spento, fino a
diventare uno schiavo. Lungi per(} dallessere estinto, Helion ba dimostrato pazgienza e costana nel ﬁ\ g

| L | LSS
soffzare sotto la cenere della sua glorzosa carriera di atleta. Ha scommesso tutto que[lo che g[z
rimaneva per ravvivare e fiamme di cui é composto e in poco tewpo ba incenerito chi della casata
Asadi lo aveva prima glori fz’cato e poi schiacciato, ottenendo di nuovo la liberta. Mutevole come le
lz’ngue di fuoco, ba ricostruito pexgo per pexo [a sua vita reinventandosi mercante e investitore.
Accumulata una fortuna in poco tempo, st e fatto notare dai reggenti della casata Ha/(_cmms fino a

dz"venmrne Maestro de[ Conio.



MAKo3. Tiastes

Il giovane archivista

Stirpe: Makrinei
Casata: Hakamas
Descrittori: Periglz’oso, [ntroverso, Innovatore

Ruolo pubblico: Archivista

Sin da Piccolo Tiastes ba dimostrato una dote ecce{iond[e per lo studio delle lz’ngue morte e una
memoria Prod{giosa. Nel mccog[imento del suo scrittoio, a volte g[i e capitato di sentire distintamente -
nella sua testa - voci eteree pronunciare discorsi in [z‘ngue ormai inutilz‘{{ate da willenni e di capirne il
senso. Ora Tiastes € un ac{u[to, quel[e presunte fommsie SOno lontcme, e [a sua casata lo ba voluto con sé
per documentare ogni riga di trattato, ogni discorso intrapreso e ogni patto stipulato, afﬁnc/vé in futuro
ci sia una memoria autentica di (]uello che é accaduto in questa fesm del raccolto. Tuttavia, Tiastes ¢
consapevo[e dell assurda ricorsivita della storia wnana: a questa guerra ne seguir& un’a[tm, e Poz’
un’altra ancora, fz’nc})é non rimarra Pit\i niente da combattere. Sara mai possz’bi[e un’altra via per il
mondo? In un vecchio tomo di cui non si aveva Piz\t memoria il giovane ba letto dell ’esz’sten{a di una
sfu&gente “Confmternim dell’Uroboro”, una congrega segreta che sarebbe alla ricerca di individui
ecce{iona[i per modz’ficare il corso c[eglz‘ eventt futuri e forse fermare [a Marea Verde. Che siano forse
alla ricerca di nuovi aa’epti?

“La storia nown si ripete,

ma spesso fa rima.”

ASS



MAKog4. Clitenneo (Clitennea)

Il vecchio oplita “Lo sai Percke’ non puoi uccidermi, amico mio?
Stirpe: Makrinei Perché sono morto molto tempo fa,
Casata: Hakamas 3 6] 1 A
Descrittori: Orgoglz‘oso, Disincantato, Indomito (]u v T e

Ruolo pubblico: Veterano di guerra

Clitenneo ba servito sotto i mz’glz’ori stmtegbi che il suo Popo[o abbia mai conosciuto. Ha affrontato con
loro le marce Piz\t Periglz’ose, alcune delle c]uali diventate talmente [eggendarie da essere ancora ricordate
net canti deglz’ aedi. Nella falange era c]uello che non abbandonava mai la posiione, anche se glz’
tremavano le gczmbe e il sudore glz’ gronddva suglz’ occhi. Tuttavia, nonostante Penorme rispetto che glz’
porta la sua stirpe, il vecchio sa ormai di essere come una spaa’a che ha perso l’afﬁlatum: allalba le
vecchie ferite tornano a fare male mentre la notte rivede i suoi compagni morire, sebbene solo nei suoi
incubi. La guerra, che per [ui ¢ sempre stata un’ amante capriccioscz, ha deciso di abbandonarlo a

marcire in un angolo senxa concederglz’ la fz’ne da eroe che sentiva di meritare. Le ostilita sono ormai

fz’nite e molti levano calici in suo onore ma Sena AVVICIinarst troppo, quast che fosse UNA Carcassa
lasciata sul campo di batmg[ia cszincbé { corvi possano banchettare. Eppure non e ancora stata recisa
['wltima corda del suo Fato: c]ucz[coscz si sta muovendo nelle stanze del potere e forse Clitenneo ba

ancora tBWZPO per ottenere [d sua buona morte.



MAKogs. Alexandros

Benedetto dalla tempesta “Io vedo cio che glz’ altri non osano immaginare.
Stirpe: MakKrinei E tu, cosa sei dz‘sposto a sacrificare per conoscere il tuo destinos”
Casata: Hakamas

Descrittori: Shadato, Estroverso, Tiranno
Ruolo pubblico: Oracolo

Proveniente da un vi[[dggio isolato vicino ai confz’nz', é cresciuto ascoltando antiche [eggende sul Caos e

sui Daimon. Fin da Piccolo, ba mostrato una curiositd innata per il mondo che lo circonda e un'cszz’nit&

naturale per tutto cio che e misterioso e oscuro. Durante una tempesta, e stato col pito da un fu[mine.
Sopmvvissuto, ha ini{iato a vedere cose che glz’ altri non vedono e il vi[laggio lo ba considerato ﬁ\ S
pazzo. Ha intrapreso lo studio della Goetia ed é riuscito a evocare un Daimon, strz'ngena’o con esso un e ‘S
patto noto a [ui solo. Nessun altro conosce i termini di questo accordo, ma grazie ad €esso, e diventato
['oracolo della casata Ha/g&mas. Molti lo reputano fo[[e, farneticante e bi{{arro, ma in cuor loro
sanno bene che Alexandros non é una persona da sottovalutare. Ha lavorato duramente e ba fatto

molti sacri fici per raggiungere questa posiIione e non e disposto a cederla senza combattere.



MAKOo0G. I/@rione

Lo sposo raggiante “Certo, sono fortunato a sposarla,
Stirpe: MaKrinei ma e molto lbiz\t fortunatcz lei a sposare me!”
Casata: Hakamas

Descrittori: Edonista, ldealista, Protezionista
Ruolo pubblico: Lo sposo

I/@rione e cresciuto in mex 0 aglz’ agi e al lusso, educato secondo le Pz’z,\t mfﬂnate (e a volte Per'verse)
Pmticke della cultura ma/qinea, senga mai dover pensare a nulla che non fosse se stesso. Quando [a
sua Casata glz’ ha imposto il matrimonio con una Sheratan per [egozre le vostre famiglz‘e e stato un
fu[mine a ciel sereno: ha protestato, ba urlato e ba minacciato di far fuori un sacco di gente (e chi dice
che non Labbia fatto davvero?), ma alla fz’ne ba dovuto cedere alla ragion di stato. Col tempo Per5
I/@rione ha iniziato ad apprexzare Pidea di sistemarsi: avrebbe Preferito una compagna mcz/(.rinea,
ma dato che non Puo\ sceglz‘ere ha fz‘nito per adattarsi. Non tutti lberé sono cost sicuri che abbia ceduto

d[ 610"087'6 COSZ\ docilmente. Lo conoscono ti’OPPO bene € Sono Pronti ozgiumre c/ve nasconde ancora (]ualc})e

pz’cco[o segreto.

4SS



MAKo?7. Eudokz’a

Regina folle “La corona spetta a me!
Stirpe: Makrinei lo sono la Reginal”
Casata: Hakamas

Descrittori: Ewmotiva, Estroversa, Tiranna
Ruolo pubblico: Visionaria

}\3 incredibile che nessuno 'voglz'a dare ascolto ad Eudo/q’a, ad eccexione di uno sparuto manipo[o di

persone fede[i! In molti la credono impazzita dopo una lunga malattia che ’ba colpim un paio di anni

fcz, neglz’ ultimi giorni della guerra, ma lei sai che non é vero. Anche se non ha memoria del suo passato
primd del ris'veglio, sa di essere la [egittimcz regina del suo popo[o, [a sovrana che é destinata a A S
governare su tutti [oro! Spesso ha visiont, sprax i del passato che le si aprono davanti aglz’ occhi eche ‘S
[a ritraggono mentre e seduta accanto al Re come sua legittima erede, 0 impegnata a guidare gmndi
eserciti in battaglz‘a, eppure quast tutti si ostinano a dirle che é solo la ﬁglz’a minore di un dignimrio di
scarsa importanza. Pag})emnno care queste i[la{ionz’, (]ucmdo finalmente si siedera sul trono che le
spettal



MAK08. Theodasis (Theodosia)

Il maestro di spada “Anche un maestro non é pik niente
Stirpe: Makrinei qucmdo non ba con sé la sua spada.”
Casata: Hakamas

Descrittori: Ascetico, Disincantato, dei{iondlz'sta
Ruolo pubblico: Soldato

Durante il conﬂitto che ba wisto il suo Popolo coz'n'vo[to, Theodosis era un semplice so[a’ato, ma semplz’ce
\ ¢ ¢ . o i L5a) .

e una Paro[a inadatta a lui. Ritenuta una delle lame piu temibili della casata Hakamas, eglz ha
fcz[ciczto { propri nemici a decine pur ri fz‘umndo costantemente glz’ onori e glz’ oneri del comando. Pochi
possono vantare di aver partecipato allo stesso numero di batmglz‘e ed essere sopravvissuti, eppure [a
guerra non e terminata per mexzo della sua spaa’a o di quella dei suoi compagni. Adesso le armi
riposano nei foderi mentre ci St appresta a dcm{czre e a cantare, ma in cuor suo il consunto soldato sa

bene cke quesm e la via c})e })cz 1esso fz’ne a[[o sgorgare di sangue innocente. Per cbz’ /m sempre vissuto

attraverso la spadd lber(}, il tempo di pace puo\ essere un’agonia peggiore della morte. Per questo
Theodosis continua ad allenare il braccio ogni mattina ed ogni sera, Preser'vdnalo corpo e mente

dall ’z’ngiuria d’una pigra armonia.



MAKog9. Spiros (Spira)

L’anima della festa “St, la forma é tutto.
Stirpe: Makrinei E il segreto della vita.”
Casata: Hakamas

Descrittori: Edonista, Subdolo, Innovatore
Ruolo pubblico: Cerimoniere

La guerra e la morte di ogni e[egan{a, di ogni barluwme di be”e{{a che il mondo conserva. Lo sa bene
Spiros, che nel conﬂz’tto ba visto fare scempio di statue, araxzli e opere d arte inestimabili mentre
innumerevoli coz[)imli Venivano investiti per armare i soldati della casa, come se questo fosse pot servito
a c]ua[cosa. Ora tuttavia la guerra e fz’nim e que[[o che ci si appresta a celebrare € un perioclo di
prosperit&, uno di que[[i che il cerimoniere ba aspettato fz’n troppo a [ungo. Now € pz’z\t al ritmo del
coggare delle spaa’e che si dcm{a ma a quello della cetra e dell ‘arpa. Finalmente il sole sorge sulla
rinascita e sulla pace ritrovata... o almeno questo é cio che Spiros wvuole che tutti credano, siano esst
Ma/@inei o Sheratan. Curera ogni minimo dettaglz’o, dalle [ibagioni at a’z’vertimenti, a’a[l’accog[ien{a
al sorgere del sole alla dipartita con il suo calare. Questo in fondo ¢ il suo Persona[e campo di battdglz’d

e c]uz’ si sente un leone imbattibile, in gmdo di mettere alla berlina anche i numerosi concorrenti che eglz’

'vede solo come sciacal[i c[e[ SUo Pre{z’oso [cworo.




MAK10. Tolomeo (Tolowmea)

Il custode del segreto “Ogni mossa e un rischio calcolato,
Stirpe: Ma/«iz’nei 0gni SOYriso una promessa vuota.
Casata: Hakamas . ; Y}
Descrittori: EgOiStd, Subdo[o, Mdteria[e I[POtere NOK Con(]ulstd SO[O WOz Id for{d

Ruolo pubblico: Consigliere

Nato sotto [’egia’d della stirpe Asadi, Tolomeo é un individuo complesso e sfdccetmto. La sua
Precedente discenden{a g[i ba conferito un'aura di mistero e un [egczme Pecu[iczre con la sua nuova
casata. Difcztti, tranne Poc/aissime persone in tutto il Popolo, nessuno ba realmente compreso come sia
possz’bz’[e che sia sopravvissuto alla conquista di casa Asadi. Conosciuto per [a sua mente brillante e la
sua natura manipo[atrice, e un abile diplomatico, capace di tessere intricate trame e di inf[uen{are le
decisioni altrui. E pronto a tutto pur di raggiungere i propri obiettivi. Sa c]ucmdo restare fea’e[e e
quando cambiare bandiera, sceg[iendo con astugia il momento giusto per piegare il vento a suo fcwore.
Dietro la sua facciam cszabi[e si cela un segreto che custodisce gelosamente.




MAKi11. Athanasios

1l figlio della selva “In natura non esiste nulla di cos Perﬁ'do,
Stirpe: Md/}rinei se[’vaggio e crudele come la gente normale.”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Testardo, Violento, Fatalista
Ruolo pubblico: Guardiacaccia

Vz’gi[are { Confz'ni dei territori di caccia di Proprietci della casa di Ka[ok)ros e sempre stata
un’occupd{ione semplz'ce per Athanasios, almeno fino al giorno in cui g[i Sheratan inigiarono la loro
lenta discesa verso le terre dei Mcz/qinei. Popo[o privo del rispetto che si dovrebbe tributare alle selve e
alla fczumz che le abita, i loro eserciti hanno fatto ini{ia[mente scempio delle bestie su cui il
guardiacaccia 'veglz'a'va, rompena’o molti di quei delicati equi[ibrz’ che dovrebbero essere custoditi per
vivere in pace e armonia con Pordine naturale delle cose. Cost la sua Preda sono diventati i trasgressori
e i bracconieri, sempre in cerca di cibo per sfczmczre i contingenti che AVANI AVaN0. Athanasios ha perso
il conto delle frecce con cui ba appeso a decine i soldati Sheratan dg[i alberi del bosco, eppure Pordine
che ba ricevuto per t giorni delle celebm{ioni e stato que[lo di ritirarsi dai suoi boschi e di lasciar loro

[ibero i[ Passaggio. Ma come Puo\ un Preddtore vivere [ontcmo dal Proprt’o territoriof

ASS



MAKI12. Argoneo

Sussurro degli eoni “Cio che vedi con glz’ occhi della mente e Pidea di me stesso
Stirpe: Md/}rinei nella sua essenza eterna e immutabile.”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Sbaddto, Idecz[z‘sm, [nnovatore
Ruolo pubblico: Filosofo

Ovunque St trovi Argoneo, il sapere dan{a tra stelle e abissi. Figlz’o della scienza e dello stupore, ama
vagare per i vicoli della sua citt&, perso in calcoli onirici, e nessuno osa disturbarlo. An{z’, persino i
bambini dei quartiert dove si Perde si divertono ad aintarlo a non inciampare net vari ostacoli che glz’
st pongono davanti, cercando di far[o arrivare a casa sano e salvo. Si dice che sia stato ultimo allievo
dellultimmo Maestro del Sdpere Ma/(_rz'neo, wma vista la gmna’e riservatexxa che circonda queste fz’gure,
nessuno sa dire c]uale sia la verita. Proviene da Syraetkis, una delle citta Piz\t potenti, anche grazie alle
sue in’uen{ioni mirabolanti. Dietro que[l ‘aria sognante, [)ero\, si nasconde c]uczlcosa di imperscrumbi[e,

ma non abbasmn{a c[a ce[are z’[ peso dei gmndi segreti c/ve custodz’sce.

ASS



MAK13. Damokoros (Damz’kom)

Scudo della casata “Le guerre sopravvivono ai guerrieri.

Stirpe: Md/}rinei L’eredita é la strada per la vittoria”
Casata: Kalokyros
Descrittori: Testardo, Guerrafondaio, 1dealista

Ruolo pubblico: Signore della Guerra

La guerra non e mai finim. Come le braci sotto la cenere, le fiamme della Casata restano in attesa di
proseguire le ostilita. 1 nemici ora impugnano [eggi e consuetudini, ma queste mietono vittime tanto
quanto frecce e acciaio. Le batmg[ie st spostano dai campi alle corti, le minacce diventano subdole e glz‘
assalti 'vig[iczccki. Ma un vero condottiero non smette mai di combattere. E un popolo fz’ero non verrd
mai schiacciato dalle catene. Come un prigioniero ai [avori for{ati, Damok_oros ba continuato ad
accumulare possenza e convinione, affz’[ando le armi dellintelletto e usando il suo talento per ottenere
il bene della sua casata. In ogni modo Possibi[e. Per il Sz‘gnore della Guerra, i Makrinei sono il Popo[o
che merita di governare queste terre. E fard di tutto percke/ questo tornt ad essere realta.




MAKi14. Vasile (Vasile)

Cercatore di potere “Now ¢’é un modo giusto o sbaglz’ato:
Stirpe: Ma/yinei [ ‘importante € vincere!”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Consapevole, Idealista, Innovatore
Ruolo pubblico: Stratega

Trai Ka[o/gros sono poc/vi (]ue[[i che possono vantare [’astu{z’a, Pintelletto e la perspicacia di Vasile.
Ritenuto Pz’z\t che altro un sapiente pieno di teorie innovative sull arte mi[imre, durante la guerra Vasile
ha Per5 conc]m’stato gmndi vittorie gm{ie alle sue strategie, fino all ’ultima, tragica battaglz’a in cui
ba subito una sconfz’tm terriﬁ'cante. Con la guerra conclusa poco dopo, Vasile é rimasto in c[z'sgm{ia,
senza Possibi[itd di redimersi per mo[to, molto tempo. Ora che nuovi venti agitano il mare del Caos e
il Fato torna ad cszacciarsi sul mondo, Vasile sembra essere pronto a cog[iere questa occasione per

tornare ad una Posi{ione di rispetto e potere, € dimostrare a tutti, compreso se stesso, di essere ancora il

mz’glz’or stratega cke [a Casata abbia mai avuto.



MAKI1gs. Eut}))mios (Eutbymias)

Senza terra “Un giorno arrivera il momento
Stirpe: Md/}rinei per ri prendermi cio che € mio”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Egoista, Sognatore, Tiranno
Ruolo pubblico: Ex Komes

Erede di una gmna’e famig[ia al Servigio della casata Ka[o/gros, Eutkymios bha potuto sempre vantare
una delle Piz\i rare qua[itci tra i Makrinei, tramandata di generagioni: la fede[tci assoluta ai suoi
signorti. Forti di questo pregio inspiegabi[e per la cultura ma/qinea, i suoi avi banno potuto accrescere il
[oro potere gragie alla for{a delle loro fa[angi sp[enc[enti, servendo in c]ua[itci di Komes, comandanti
militari della casata. In cambio del loro Servigio, i Kd[o/gros hanno donato loro sontuosi pdla{{i,
schiavi pronti ad esaudire ogni ordine e ricc/ve{{e infinite. Questo doveva essere il destino Privi[egiato

anche di Eutbymios, dopo un’infcm{ia trascorsa nel lusso e nell ‘agio, ma qucmdo é stato il momento di

imbracciare lo scudo per proteggere le sue terre il fozto ba deciso diversamente. Con la pace, ogni cosa e
stata portata via al Kowmes e ora tutto cio che Eutk)mios abbia mai posseduto ¢ nelle mani deg[i
invasori Sheratan, con il benep[acito della nuova Regina. E questo il premio per secoli di fede[e

ser'ui{io.? No, ovviamente, € Pex Kowmes farci di tutto per riprendere cio che gli spetta di diritto!



MAK16. Atro/des (Atrok[a}

La spada entusiasta “Parli di pace percke’ sei vecchio e tremante.
Stirpe: Ma/yinei Ma il mio sangue ribolle,
Casata: Kalokyros

J ol ;Ko o /))
Descrittori: Orgoglz'oso, Violento, Radicale € l aCClato non st cura de[le par 0[3-

Ruolo pubblico: Campione della Casata

Fz’glz’o di wmili contaa’z’ni, Atro/des ha desiderato primeggiare per sottrarsi alla miseria e alla
dz’spem{ione del suo 'villaggio, spinto dalla fézme e dalla rabbia. Ha costruito il suo futuro con i pugni
e con la spada, correndo risc/vi, sporcandosi le mani, coltivando il suo valore e le sue abilita. Nel fczre
ci(}, si & cacciato in molte situa{ionz’ spinose, lasciando dietro di sé numerosi conti da saldare e c]ua[cke
rimpianto. Ha servito come soldato, mercenario e guara’ia del corpo fino ad attrarre [ ’dtten{ione deglz’
angiant dei Ka[o/gros. Deboli cortigiani e decadenti stregoni dai dubbi poteri stanno mettendo in
dubbio il potere dei Ma/qinei e sovvertendo con [ intrigo cio che la for{a delle armi ba [egittimamente

ottenuto per z'l SUuo popo[o. I\E tempo c[i rimettere [e cose a Posto e c[z’ ottenere ﬁ'nalmente [cz glorioz, z'[ Potere
e z’[ rz'spetto c/ve Atro/des /m sewpre agognato.



MAK17. Bem/@s

La voce dei Daimon “Per ascoltare la voce dei Daimon
Stirpe: Md/«>rinei occorre abbandonarsi al naturale f[uire del vivere
Casata: Kalokyros

Deserittorts Bdaista, Empatich, Tridizionalists e avere il coraggio di perdere ogni illusione di controllo.”

Ruolo pubblico: Sacerdote

Fz’glz’o maggiore di una ricca famiglz’a, ['oro dei suoi parenti ha comprato a ogni lusso e g[z’ ba consentito

[ accesso ai circoli Piz\t riservati deg[z’ occultisti Ma/qinei. Partecipando a rituali antichi quanto
pererst, Bemkos ha appreso i segreti della Goetia e [’adora{ione del Caos primordia[e e dei Daimon.
La sodc{isfcz{ione dei suoi desideri e dei suoi capricci e mitigata solo dalla sua chiamata come ﬁ\ g

\ ' . o g e, ) Q 55
Sacerdote: ¢ in questa veste che ba scoperto che condurre altri alle de[z{ze e alle glorze del Caos € cio che
glz’ da maggiore soddisfa{ione. E (]ua[e terreno Piz\t ferti[e per la sua opera di conversione di questa
ce[ebm{ione, cos? carica di tensioni sopite, di conﬂz’tti [)ronti a esp[odere, di desideri tanto indicibili
quanto insopprimibi[i? L'unica cosa che turba la piena soc{c[isfa{ione delle sue brame é la sfoz'vorevo[e
situazione Po[itica: e difﬁci[e, per qua[cuno con il suo potere, tenersi alla [arga dalle miserevoli begbe

[egczte a oro, corovie e confz'ni.



MAK18. Forthymias

Gli attenti occhi della casata “Vi esorto, oggi, a una maggiore attenzione;

Stirpe: Md/}rinei non vorrei dovervi esortare, domam‘,

Casata: Kalokyros ; d , A 59
a una maggiore dignita.

Descrittori: Testardo, Pragmatico, Protezionista
Ruolo pubblico: Fiduciario della Casata

La famiglz’a di Fortk)mios serve g[i interessi dei Kalo/gros da tre generagiont, redzgendo documenti,
inviando lettere, gestendo trattative e assicurando che tutto fun{ioni correttamente. E un lavoro oscuro
e dz’fﬁci[e, che richiede continua attengione e offre Poc/ve ricompense. Eppure, e un compito necessario,
gragie al qua[e Fort}))mios <goa’e della fiducia c[eglz’ angiant dei Kozlo@ros e dei molti privi[egi di cui ﬁ\ S
dispone, pur non essendo un potente guerriero, il figlz’o di una fz’gum inﬂuente 0 uno stregone. Mentre b ‘S
altri conducono i loro roboanti e sanguinosi giocki di acciaio e potere, [ui tira i fz’[i, si assicura che tutto
vada come deve andare e impec{isce che la casata venga colta di sorpresa. E anche molto bravo in

questo: forse troppo, tanto cke c'e cki [0 accusa di wiettere in (]uesto incarico una tesmrc[aggine e una

rigidit& Pib\i aa’atte a umn genem[e.



MAK19. Scione (Scione)

Il sussurro di velluto “Un brindisi alla bel[e{{a del presente e alla gloria del passato,
Stirpe: Md/}rinei affinché entrambi, presto, tornino nostri.”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Edonista, Empatico, dez’{ionalz’sm
Ruolo pubblico: Cortigiano

Scione € un cortigiano noto per la sua mfﬁnata e[oquen{a, la straordinaria capacitd di [eg(gere e
emogioni altrui e un fascino disarmante che g[i ha fatto guddagndre il fcwore di molti vomini e donne
rilevanti. Cresciuto per muoverst tra glz‘ intrz’g/vi della tua casata, ha svi[uppczto una sensibilita unica
verso le dinamiche umane, intuendo desideri e debo[e{{e altrui con una Precisz'one inquietcmte. I‘S
devoto all’ideale di riportare [a glorz’a Perdum del suo Popo[o, annientata da un potere centrale che
considera tirannico e distante dai valori tmdz’{z’onalz’. Tuttavia, questa dedi{ione non lo priva del

gusto per { Piaceri della vita: vino Pregiato, Poesia decadente e amore carnale. Ogm‘ sua debo[e{{a,

ogni parte del tuo corpo, ogni Perc[i{ione e Piacere sono anche armi del suo arsenale. Solo lui decide come

MSd)"[B.



MAK20. Ouran

Il mercante di uomini “Niente quanto una frustata sulla schiena
Stirpe: Md/}rinei ti ricorda che non vuoi morire.”
Casata: Kalokyros

Descrittori: Accomodante, Volitivo, Ottimista
Ruolo pubblico: Cortigiano

Nato in terre lontane, Ouran ba trascorso la giovinexza come schiavo della casata Ka[ok)ros, servendo come

assistente al Maestro del Conio per la sua innata z'nte[[igen{a e la sua propensione alla contmtm{ione, alla

dz’lbloma{ia e alla medz’d{ione. % breve tempo, Ouran riusci non solo ad apprena[ere [ arte del commercio, ma
anche ad accrescere i tesori dei suoi signorti, che una volta raggiunta [eta adulta lo Premiarono con la [z’bertdﬁ\ \
Foraggiato dalle casse dei propri Paa[rom’ consape'voli di stare affz’damdo le loro ricc/ve{{e ad un [upo deglz’ 2 ‘SS
affari, Ouran riusci a mettere in piedi un commercio di schiavi come non se ne erano ancora visti riuscendo a
se[e{ionare { Piz\t forti el piz\t sani come futuri combattenti nelle arene glddidtorie, con [obiettivo di portare
ulteriore prestigio a se stesso e a coloro che ormai erano diventati la sua famiglz’a. Durante il conﬂz’tto e
riuscito a tenere glz’ oszczrz' in salute gragie al costante ozfﬂusso di prigionieri Sheratan che ba uti[i{{dto per
compensare [’assen{d di altro materiale wmano ma ora che il conﬂitto sembra risolto Pombra scura deglz’
accordi per la [ibem{ione dei prigionieri si smglz’a sul suo giro di affarz’. Ouran vuole far sfoggio dei miglz’ori
pexi della propria col[e{ione per dimostrare quanto la sua opera sia necessaria.



MAKz21. Theodoro

La voce indomabile “Non c’¢ catena abbastanza forte,
Stirpe: Md/}rinei ne potere abbastan{a gmnde
Casata: Dalasseno

. . . pB/
Deserittori: Rﬂ{iond[e, Pragmatico, Fistlorsseo Cld SOffOCdVB una voce c/oe mira a fd)"Sl sentire.

Ruolo pubblico: Ambasciatore

Primo portavoce della Casata Da[asseno, Theodoro non ba paura di dire cio che pensa, nemmeno

(]ucmdo cio risulta offensivo per Pinterlocutore. La sua casata, essendo stata una di (]ue[[e che ha

appoggiczto Pascesa deg[i Hakamas nel momento della presa del potere, probabi[mente Si aspettava
qua[cosa di diverso da una tregua con glz’ Sheratan. Anche Theodoro si aspettava (]ua[coscz di diverso e A S
non Puo\ dire di non essere deluso. I\S consape'vo[e di non avere dbbasmn{a supporto in patria per far | ‘S
valere la sua voce, nonostante (]uest’u[tima rappresenti anche quel[a della sua stessa casata. Tuttavia
Theodoro & non ba la minima intengione di rimanere con le mani in mano lasciando che deg[i
USUrpatori continuino a privare il popo[o delle proprie liberta inviolabili. Fara di tutto per ottenere cio
che glz’ occorre per raggiungere e giuste orecchie, Portando la sua voce sempre Piz\t in alto, afﬁncké tutti

possano sentirlo. Persino glz’ dei.



MAK22. Heuretes (M)

Colui che indica il cammino conr il canto “L’uomo & la misura delle cose,
Stirpe: Md/}rinei la giustizia Pinteresse del pin forte.”
Casata: Dalasseno

Descrittori: Egoista, Subdolo, Fatalista
Ruolo pubblico: Filosofo Consigliere

La reali{{a{ione persona[e e materiale e [obiettivo PiZ\t alto che un mortale possa raggiungere. Nella
complessa ricerca del piacere, esiste il seme per il raggiungimento dell ’i[[umina{ione. Dal Mare del
Caos le cose EMErZON0, attyaverso il Mare si muovono e vivono e al Mare tornano alla morte. Nel
tentativo di strutturare la societ&, { Makrinei hanno perso di vista questa veritd cosmica. Ora che
giacciono ai Piedz’ di un nemico, si credono sconﬁtti. Ma la menzogna della [egge ba avvelenato i
Pi[astri dei dominatori, iniziano Pinevitabile processo di disso[u{ione che li condurra ad un mero

ricordo ne[[cz storia. La stmc{a c/ae Heuretes percorre ed inalz’ccz e una stmclcz di comprensione de[l ’io

come tempesta di emogioni e di sensa{ioni, un ri f[esso di tutto cio che € mutevole e creatore, a
contrapporsi alla frea’da materialita m{iona[e deglz’ stolti che vorrebbero imbriglz’are il fuoco con la
[egna.



MAKz2;3. K leonida

Il perverso “La genialita consiste nel vedere una ferita come un’opportunita

Stirpe: Md/«>rinei

Casata: Dalasseno

Descrittori: Edonista, Violento, Cosmopolz’ta.
Ruolo pubblico: Mecenate

Banchetti luculliani, feste sfrenate, circhi esilaranti: la villa di Kleonides ¢ famosa in tutto il
continente per baccanali che possono durare anche settimane intere. In molti si chiedono come possa
sostenere tutte quel[e spese, ma in pocbi immaginano che ¢ Proprt’o gm{ie a quei deliri che il mecenate
riesce a intrecciare la sua ricca rete di contatti sia interna al popo[o Ma/@ineo che con ospiti
d’ecce[[en{a provenienti da regni lontani ed esotici. Sempre affabi[e e genti[e con tutti, non importa se
al suo cospetto si trovi un principe o uno schiavo: cio che davvero conta é non farlo mai arrabbiare o,
Peggio ancora, annoiare! In (]ueglz' attimi terribili i suoi occhi cambiano come se il sole tramontasse e
lasciasse improvvisamente spazio ad una luna di sangue che brilla nelle sue pupi[[e ein fondo alla sua
anima. Eppure, anche in fondo a c]ueg[i occhi ottenebrati dal sadico piacere del dolore altrui c’e un

lontano e Pd[[ido riﬂesso di una storia antica, quasi dimenticata e colma di tristexza.

per premere pin a fondo.”

ASS



MAKz4. Eqgetia
Fabbricante di lampi

Stirpe: Md/«>rinei

Casata: Dalasseno

Descrittori: Ewmotiva, Estroversa, Pessimista
Ruolo pubblico: Artigiana Creatrice d’Archi

Fin dalle sue prime opere, Eqetia scaglz’a sewpre [a prima freccia di ogni arco che crea. E fa in modo

che Prena’cz sempre una vita, fosse c]ue[[cz di un condannato a morte o di un altro animale selvatico. Solo

cost i[ [egno e [cz corda possono comprendere [0 scopo per cui lz’ })a Plasmati. Ricorda ancora il tuo primo

arco, ora perduto chissa dove, e Penorme senso di giusti{ia che le ba dato ascoltare il canto della
corda. La sua arte e la sua [eggenda sono cresciute, da allora. E con esse voci di una maledi{ione.
Coloro che impugnano i suoi gioz’el[i non mancano mai il bersaglz’o. E se lo fanno, [a loro vita e
destinata a finz‘re di i a breve. Una voce, all ‘inizio. Ma quando alcune Guardie banno ri]rz‘utczto uno
dei suoi capo[cwori, ha capz’to che (]ua[cosa non andava sul serio. Come si permettono di non capz‘re che
que[[i che crea nown sono giocatto[i, ma il modo per un mortale di assaggiare il potere di sceglz’ere della
vita deglz' altri?

“Ogni arco un bardo,

ogni freccia una leggenda.”

ASS



MAKz2g. Socrates

Il prescelto del Caos “I caos ¢ lo spartito sul c]ud[e la realta viene scritta.”

Stirpe: Md/«>rinei
Casata: Dalasseno
Descrittori: Consapevole, Estroverso, Radicale

Ruolo pubblico: Araldo

Qucmdo camming in meI 0 a una folla Socrate € abituato a vedere volti adoranti e sguam’i estatici.
La sua lancia tirata a lucido e le pitture che g[i ricoprono il corpo, quanto Piz\t Possibz’[e lasciato nudo in
un gesto di aperta provoca{ione, sono il suo modo di incitare (]ue[[e urla cszinc/?é diventino un ruggito,
un tributo ai suoi patront che dimorano nel mare z'nforme delle Possibi[it&. Sebbene il suo ruolo in seno
ad una delle Piz,\t gmna’z’ casate ma/qinee sia que”o di portare la Paro[a e la volonta dei nobili di cui é
al servigio, é riconosciuto come uno dei combattenti Piz\t spietati e feroci che abbiano preso parte
allultima guerra. L'aura di terrore che circonda le sue gesta ¢ seconda solo allassoluta de'w{ione che
la sua figum ispira nelle genti, e tutto cio e gran parte frutto deglz’ enormi sczcrificz' che Paraldo compie
in onore dei daimon a cui dfferma di aver votato la propria esistenza ed ogni vita che ba spento

Per ) onalmente.

LSS



MAK26. Dewmetrio (Demetria)

Il nuovo prescelto del Caos "o sono il nuovo Caos,
Stirpe: Md/}rinei io sono il futuro che avanza,
Casata: Dalasseno : W Lhal
Descrittori: Consapevole, Pragmatico, Spiritua[e t0 saro rinascila.

Ruolo pubblico: Araldo

Qucmdo pz’z\t di vent’anni fa I’ Araldo del Caos, Socrates, camminava per le strade dei Ma/qinez’,
furono innumerevoli le famiglz’e che distrusse con la punta della sua lancia. Da tutto il sangue versato
nascevano orfanz’ che le Casate Prendewmo come schiavi, o che sfuggivano al loro destino stmppando il
proprio Fato con e ungbz’e e con i denti. Uno di questi orfanz’, Demetrio, imparé ben presto a fczr parte
del secondo gruppo. Cresciuto con il ricordo di Socrates, Demetrio e deciso a mccogliere [a sua eredita
senza idolatmrla, seguendo le sue orme ora che il Precedente Araldo del Caos ba conosciuto finalmente
[a sconfitm. Tuttavia, Demetrio ha ben chiaro il suo obiettivo: non commettera glz’ stessi errort, ne
Permetterd ai suoi desideri di sopmffdrlo e trascinarlo verso bisogni umani e patetici. 1/ Patto che ha
stretto coi Daimon e una versione mz’glz’ore, Pib\t pura e potente, con un sacriﬁ'cio pz’z,\t gmnde per uno scopo
m{glz’ore. I/ Nuovo Caos sard per un Nuovo mondo, una rinascita che racchiude un Compito Sacro:

fermczre la Fine dei Tempi anche a costo di dz’struggere ogni cosa.




MAK27. Valerius (Valeria)

LArchitetto del Trono Vacante "Un titolo ambito e come una lama affilata:
Stirpe: Md/}rinei nelle mani giuste forgia un tmpero,
Casata: Dalasseno

. : , . "
Descrittori: Orgoglz'oso, Dz‘plomatico, dei{ionalz'sm i 7”81[8 deg [ldte reczde una Ster Ee

Ruolo pubblico: Ambasciatore di Casata

Con la morte del nobile Dalasseno che avrebbe dovuto consolidare il potere a’eglz’ Hakamas, Valerius si
e fdtto avanti per gestire le trattative matrimoniali rimaste in sospeso. Convinto che la sopravviven a
dei Mcz/qinei dipenda da un'unione po[itica so[ida, similmente a quanto avvenuto venti anni or sono ad
A/Q"ites, lavora per convincere la Regina Varissa che solo la sua Casata puo\ offrire un consorte a’egno.

La sua pragmatica visione del mondo lo spinge a ignorare i presagi del Cataclz’sma, concentrandosi solo
sulla stabilita del trono e sulla supremazia dei Makrinei, wmessa in ombra da un atteggiamento molle e

condiscendente c/ve mal Y4 sposa cz[ tempo c/ae passa.




MAK28. Cassian (Cassia)

Il Cercatore di Presagi "1l Sangue dei Perduti non é un fardello,
Stirpe: Md/}rinei ma la chiave per non fz’nz’re ingbz’ottiti
Casata: Dalasseno

b 4
Descrittori: Subdolo, Rﬂ{ionale, Indomito nel nul[d 6]8[ CdtdC[ZSWZd.

Ruolo pubblico: Studioso del Cataclisma

Fin da qucmdo ba terminato i suoi studi da Fi[osofo, Cassian ba inigiato a lavorare presso [a Casata
Dalasseno come erudito ed esperto del Cataclisma e dei suoi fenomeni. Figlz’o di uno dei nobili minori
della Casata, Cassian ba sfrutmto [a non indifferente riccke{{a della sua famiglz’a e la sua posiione
nobiliare per fz’nan{iare spea’i{ioni ad A/Q”ites, cercando di comprendere come mai il vil[aggio el
dintorni sembrino stranamente immuni all’a'van{dm della Marea Verde. Non sono Pocke tuttavia le
voci, nella Casata e fuori, che raccontano quanto in realta coltivi scopi ben Piz\t stnistri, o tmffici

illeciti che Per5 finom é riuscito a nascondere czg[z' occhi del Patriarca. La sua natura mgiomz[e lo

porta a vedere il Cataclisma come un rompicapo, un enigma da risolvere attraverso ogni MeI X0 a sua
disposz’{ione, persino que[li pz’z\t oscuri, un tempo usati dai Perduti, rendendolo un elemento pericoloso €

spregiudicato a”’z’nterno de[[a Casata e de[ popolo Makrineo.



MAK29. Lucius (Lucilla)

Il Cercatore di Presagi "1[ Credo dell Unione é un cancro
Stirpe: Ma/yinei che divora la purexza dei nostri Dainon;
Casata: Dalasseno

. . ] . . ] : o 1
Descrittori: dez’{ionalista, Vio[ento, Volz’tz"vo va eSter ato P rema Cke ll Rl s'veg IZO Ct trovt debo{l'

Ruolo pubblico: Ewmissario della Corte dei Conciliatori

Lucius osserva con orrore la dz’ffusione delle dottrine che tentano di fondere il culto dei Daimon con
que[lo delle Euwmenidi. Come seguace fede[e alla tmdi{ione Makrinea, conduce una caccia spietata
contro { fz’[osofi e i sognatori che promuovono ['Unione o il Culto delle Ceneri, anche se a volte questo lo
wette in contrasto con la sua Posi{ione di Ewmissario della Corte dei Conci[iatori, che sembrano
interessati alla 'va[en{a Po[itica di queste nuove Crea’en{e. Nonostante il suo mandato po[itico, e chiaro
che la sua volonta di ferro é rivolta a preservare la dz’stin{ione etnica e relz’giosa delle Stirpi, convinto

c/ve solo tornando a[[e 'vecclaie usanzge { Makrinei potranno respingere [’avan{am de[[e tenebre c})e

giungono cla est.



MAK30. Diante (Dianthir)

La Mercante di Parole “Ogni cosa ha un costo,
Stirpe: Md/}rinei resta solo da capire se vuoi pagarlo.”
Casata: Dalasseno

Descrittori: Rﬂ{iona[e, Subdolo, Indomito
Ruolo pubblico: Mercante

Visti i suoi trascorsi, Diante ne e uscita sorprena’entemente bene. Unica superstite della sua famz’glz’a,
massacrata quomdo era ancora bambina durante la guerra contro glz’ Sheratan, Diante ba trascorso la
maggior parte della sua vita sotto l'ala della famiglz‘a Dalasseno, apprendendo Parte della Parola piz\t
di c]ue[[cz del commercio a cui era stata dfﬁ'data. Capace di far amicigia con c/viunc]ue, Diante € in
gma’o di elencare una lista di pettego[e{{i e informa{ioni Su praticamente c]ua[siasi cosa, Pdsscmdo da
un argomento allaltro con Pabilita di una dcm{dtrice di A[—Qalaa’k&zr, e con la stessa [eggere{{a.

No# mo[ti [)er5 SOno co[oro c})e })cmno notato c})e il SUO SOrYiso ammiccante non mggiunge quasi mait g[i

occhi: c]ue[[i rimangono frea’di, calcolatori e in gma’o di trapassarti Panima.



MAK31. Hadrian (Hadriana)

Il Tessitore di Sogni “Non temete le ceneri;

. of i "
Stirpe: Ma/«>rinei esse sono solo la po['vere di un sogno che sta per finire.
Casata: Dalasseno

Descrittori: Sognatore, Empatico, Evasivo
Ruolo pubblico: Poeta di Corte

Da qualc/ve tempo, la vita di Hadrian corre sull’orlo di un precipizio. Mentre la sua Casata tramava
di impaziena per poter mettere uno dei suoi sul Lrono, Hadrian ba trascorso molte settimane in preda
a febbri € delz’ri, ad un passo dalla morte ma senxa mai mggiunger[a. Eppure, da quando si e
risveglz’ato, non molti direbbero che il poeta e lo stesso di Prima. Sempre piz\t spesso { suoi versi st sono
fatti onirici, misteriosi e allusivi, Pdrlando di [uog/az’ irreali e di una figum chiamata il Re dei Sogni.
suoi carmi narrano del tempo in cui il Cataclisma condurra tutti al Grande Ris'veg[z'o, in cui il mondo
si desterd dallillusione e dal S0gno che ba vissuto finom. Per ora, le sue amicigie glz’ banno
risparmiato e fiamme destinate aglz’ eretici, eppure anche tra i Dalasseno circola [ ’opinione che in un

WNOMENLO COSt de[icato per [a [oro ascesa sarebbe meglz’o abbana’onare a[ suo destino c]ualcuno dz’ cost

Perico[oso.



L’'ORDA SHERATAN

Gli Sheratan provengono dalle fredde e ostili terre dell Oriente e banno
sviluppato una rz'gida organizzaxione sociale per sopravvivere. La [oro
societd e matriczrccz[e, con le donne che occupano i ruoli di potere, mentre glz’
uomini sono re[egczti a compiti esterni all ’amministm{ione del Clan.

La struttura sociale deglz’ Sheratan é suddivisa in Zadrugcz, a loro wolta
divisi in Tribu, e questi in Clan, ciascuno formato da Rodina (o famz’glz’e).
Ogni Clan ¢ guiddto da una Madre, ogni Tribot da una Madre Anziana e
ogni Zaa[rugcz da una Matriarca. Al vertice della gemrc/aia st trova una
coppia di Regine—Sore[[e.

All'interno dei Clan, le donne gestiscono tutte e fun{ioni importanti, tra cui
[a Po[itica, [a gestione delle risorse, il comando wilitare nei ruoli Piz,\t oz[ti, el
riti re[igiosi. Le donne sono anche responsabi[i della custodia dei Segreti della
Teurgia, Pantica arte di incarnare le Virta cosmiche della Legge in oggetti
Votivi, € della lbroa[u{ione di armi e artigianato bellico.

Gli uomini, invece, si occupano dei compiti che conducono allesterno del Clan
come la caccia, [ allevamento del bestiame, [’agrico[tum, il commercio (sotto
[a supervisione di una donna) € ['artigianato non bellico. Possono anche

combattere ne[l’esercito, wma con ruoli di comando minori.

Esistono due ecceiont alla divisione dei compiti: [ Ordine dei Custodi delle
Acc]ue, un gruppo esclusivamente maschile che protegge e venera le Acque Sacre,
e la Guardia, con il compito di garantire [a sicuregga interna e [ordine
Pubblz’co nei Clan.

Gli schiavi del C[om, siano essi uomini o donne, sono considerati Proprietd delle
Madyri e non banno diritti. Sono uti[i{{ati per i lavori lbiz\t duri e perico[osi e, Se
non Pib\t utilz’, VeEngono eliminati. Raramente uno schiavo ottiene la [ibertd, che
lbuo\ essere concessa solo dalla Madre che lo possiede.

La cultura deglz’ Sheratan ¢ comunitaria e basata sul sacrificio per Pottenimento
di un bene collettivo. Uindividualismo é considerato un peccato, e chi agisce per
interesse Personczle viene Punz’ta severamente. Le tmdz'{ioni di coesione socia[e,
come i banchetti comuni e le storie raccontate attorno ai fuocki, mffor{ano il
senso di appartenenza e unitd.

L’unico culto riconosciuto e accettato € que[lo delle Eumenidi, le tre divinita
femmz’ni[z’ creatrici e guardiane della Legge Suprema, in aperto contrasto con il

Caos Primordiale e i Daimon che lo abitano.



IL CLAN VLACKS

Se Ma/(_rz'nei e Sheratan vivono in pace da
vent’anni lo si deve [)rinci[m[mente aglz’ sfor{i del
Clan V[acks. Furono loro a proporre la tregua e il

matrimonio tra i sovrani dei due popo[i, € Sono
stati [oro, nel corso aleg[z' anni successivi, ad
aiutare glz’ Ha/qmms ad eliminare ogni sacca di
resistena all ’a[lean{a tra le due Stirpi. Molti
credono che il Clan abbia ottenuto molto piz\t di
c]ue[[o che da a fuedere, e che ora le Madyri V[acks
posseggano un potere che non sono intengionate a
condividere con la Zadruna e glz’ altri Clan.

Alcuni par[cmo apertamente ormart di una

corruzione tale del Clan che le Madyri non

sarebbero lbz'z\t mppresenmnti della Legge, ma
piuttosto asservite al Caos... Cosa che non manca

a’z’ suscitare un certo contrasto.

SHERATAN: I CLAN

IL CLAN KITAI

Per molto tempo, il Clan Kitai é stato il cuore della
for{a militare dell’Orda. Durante lo scontro con i
Maz/qz’nez’ il Clan si é coperto di gloria e massacri,
fz’no a quando non é stata dichiarata la tregua e il
matrimonio tra i sovrani e molti dei nobili di
entrambe le fa{ioni. Fu allora che Radmila, Madre
della Guerra del Clan Kitai, durante le
ce[ebm{ionz’ di A/(_rites impugno\ nuovamente il
vessillo del suo popolo e dichiaro una nuova guerra,
sputanc[o sulla proposta dei suoi nemici e sull ordine
delle Regine—Sore[[e. Da quel giorno il Clan Kitai e
un Clan spexato, in parte disonorato e in parte
ammirato: se da una parte sono considerati
traditori, dallaltra coloro che rimangono al fz‘anco
del loro Popo[o sono Visti con sospetto, e [o stesso
Clan non vede Pora di stabilire una volta per tutte

Sé ne[ [07'0 futuro ci Sd}"ci ld P&ZCB 0 [czguerm.

IL CLAN RUSYNS

Se il Clan V[czc/g e stato la mente dietro la pace
con i Ma/qinei, il Clan Rusyns ¢ il suo scudo e il
suo cuore pulsante. Nei vent’ anni trascorsi
daglz’ accordi di Akrites ela fine della guerra,
il Clan si e adopemto Piz\t di tutti glz’ altri per
conservare Larmonia nata tra le due Stirpz‘,
sorfveg[idndo e cacciando tutti coloro che la
minacciavano. Ora che il Fato chiama
nuovamente il mondo a confrontarsz’ col proprio
destino, il Clan si erge ancora una volta a
barriera di questa unione, il baluardo contro
cut quanti 'uog[iono distruggere la loro opera

dovranno z‘nfmngersi.



SHEo1. Vesna (F)

Il pilastro della legge “Solo la fermezza della nostra condotta puo scacciare "Empio”

Stirpe: Sheratan

Clan: Vlacks
Descrittori: Rﬂ{iona[e, Dip[omcztico, Spirituale
Ruolo pubblico: Madre del Clan

Una Madre ha responsabz’[it&. Una Madre deve portare [’esempio at suot fzglz Da quana’o [a pace ha
permesso ai Clan di portare ordine nelle terre in tumu[to, Vesna si € data il compito di portare avanti il
mirabile picmo delle sue Divine Ispimtrici. Sa che il giogo pesa, che glz‘ antichi rivali dovranno
comprendere le vie c[eglz’ Sheratan per evitare di smarrirsi nuovamente nel disordine e nelle ma[’uagité
che sono cost care alle for{e che venerano. La 'violen{a e una for{a che va necessariamente misurata,
cost che ogni atto di sopmffa{ione abbia il Ziusto peso. La Piet& ¢ lenire coloro che possono guarire e
donare la pace a coloro che non possono essere sanati. Vesna sente che ¢ giunto il momento ancora una
volta di mostrare la potenza del Divino a coloro che é chiamata a guia’are. Ricordando loro che esiste

una sola via per [a gmnde{{a. La Legge.

ASS



SHEo2. Vojmir (M)
Il poeta guerriero “Dentro ogni persona che invecchia

Stirpe: Sheratan c'e una persona pz’z\t giovane
Clan: Vlacks

Descrittori: Periglz’oso, Estroverso, Pessimista
Ruolo pubblico: Custode

che si sta chiedendo cosa stia succedendo.”

Nessuno sano di mente dubiterebbe mai della fea’e e della de'vogione di Vojmir alla sua causa,

tuttavia col passare del tempo e come se questo guerriero ormai non Piz\t giovanissimo faccia fatica a

scrollarsi di dosso la Polvere delle tante batmglz‘e che ba sostenuto. Conosciuto per la sua capacit& di
trarre rime e cozngom' da ogni tmmagine che glz’ attraversa g[i occki, fosse anche la Piz\t cruenta, Vofjmir ﬁ\ S
iniZia a sentire il peso di un tempo che scorre Piz\t mpia’o dei suoi fendenti e delle sue intuiioni Poetic/ve. b ‘S
Awnche il suo cantare é mutato con g[i anni: non Piz\t gioioso ristoro del cuore stanco dei compagni ma
AMaro comporre di stagioni che passano le une ugualz’ alle a[tre, mentre la sabbia nella clessidra del
mondo scorre inesorabilmente in un unico senso. Vojmir non verrd meno alla propria paro[a e al proprio

dovere, ma il suo cuore ¢ affamato di un ultimo aff[ato di irriverente gioventz\t che lo riscuota dal suo

torpore.



SHEo;3. Re/q’sla'v

Triste bufera “La sua tristezza non implora nessun conforto,

Stirpe: Sheratan il suo fascino non prowette nessuna sa[ve{{a”

Clan: Kitai
Descrittori: Edonista, Guerrafondaio, Innovatore
Ruolo pubblico: Guardia

Qucmdo la sua lama dan{a insieme a lui nel cuore della battaglz’a, ogni goccia di sangue che sgorga
dai nemici si mescola con le meste lacrime che velano i suoi occhi. Ogni colpo risuona con la furia della
tempesta, ogni ferim ¢ il verso di una [eggenda che tutti attorno ai fuoc})z’ amano cantare. Salvato
qucmdo era ancora in fczsce da una delle Madri del clan, porta su di sé il mistero del suo passato e un
dualismo che si rif[ette nel suo volto in cui balenano espressioni spigo[ose e sinnositd delicate: una
natura cost duplz’ce e mutevole, cosi... caotica che fa st che spesso [a sua stessa gente dszzdz di lui,
nonostante il suo valore. Solo la Madre glz’ offre comprensione. Per lenire il dolore del suo passato senza
radici Re/(jslav é solito partecipare alle feste Piz\t peccaminose per tutta [a notte, per poi dan{are la
mattina dopo tra campi di battaglz’a e intrig/vi, mccog[z’enclo allori e solitudine. Sogna un [uogo dove
appartenere, ma la sua natura tanto comp[essa quanto letale lo porta a gettarsi sempre in nuove

battaglz’e.

ASS



SHEog4. A[gim’as (Rasa)

Il maledetto “Pare che ancora una volta

Stirpe: Sheratan io sia ["unico in piedz‘, ehe”
Clan: Vlacks

Descrittori: Testardo, Disincantato, Indomito

Ruolo pubblico: Guardia

Aunche se ba combattuto molte volte e [a morte ['ba accarexxato in ognuna di queste, A[girdas non e
mai riuscito ad abbracciarla: mentre attorno a lui i compagni morivano a frotte, in qua[cke modo lui é
sempre rimasto in Piec{i. Ferito, sfregiczto, Pieno di cicatrici, ma sempre Punico dei suoi commilitoni
ancora in vita. Ad alcuni questa [Jotrebbe apparire una benedi{ione, wma cio signi fz’ca solo non
comprendere il dolore di essere condannato a diventare Punico sopravvissuto, colui che rimane mentre
tutti i suot amici, fczmi[iari e compagni cadono uno dopo Paltro: non e un dono del fato, e una
malec[i{ione terribile. Come 0gNi UOIMO Accorto, A[girdas non vuole morire in maniera stupida, wma il

dubbio ormai lo sta divorando. Perché la morte continua a rifz’umr[o.?




SHEog. Dvagor (Dvaga)
La saggezza amara “Parli di forza e di gloria e di valore,

Stirpe: Sheratan ma in realtd Parlz’ di cenere, lacrime e rovine.”
Clan: Vlacks

Descrittori: Consapevole, Omesto, Pessimista
Ruolo pubblico: Cantastorie

Proveniente da una umile famiglz’a di pescatori, Dvagor ba lasciato la casa paterna per seguire un
gruppo di sa[timbanc/vi, guadagmmdosi da vivere come artista e avventuriero. Ha scoperto di avere
un ottima memoria, una Voce potente e ﬂessibz’[e, e di amare molto i racconti e le storie della sua terra.
Diventato famoso e rispettato come cantastorie, Dvagor e comunque sempre piz\t preoccupato e
amareggiato dalle guerre interne e dalla sofferen{a che ba contraddistinto glz’ ultimi anni. Quando
arrivo, Dvagor fu molto molto sollevato dal repentino giungere ad una pace fm Sheratan e Ma/qinei,

ma era abbasmn{a sma[i{iato clcz comprendere c/ve [e basz’ di c]uesta pace sono mo[to efﬁ'mere e c]ve

tutto Pué saltare con gmnde faci[itci. In cuor suo spera di arvere ancora c]ua[c})e voce in cczpitolo per il

SUo clan, e desidera adopemrsi perc/ve’ la brama di scontro tra le Stirpt non torni a pre'valere.



SHEOG. Ludal

L’ambizioso cacciatore “In tempi promettenti come questi

Stirpe: Sheratan anche chi viene da umili natali
Clan: Vlacks

Descrittori: Uwmile, Estroverso, Ottimista
Ruolo pubblico: Cacciatore

Pu5 indossare la corona di un Re.”

Nelle terre del clan di Ludal si e sempre patita [a fame, per questo [ui, i suoi fmte[[i e suo Pddre erano

sempre a caccia, cercando di aggiungere una [epre 0 Un fagicmo aglz’ scarni pasti. Gli anni sono passati,

ma la fame g[i é rimasta: sebbene ora non abbia Pil\i Prob[emi a trovare di che sfamarsi e i suoi servigi
come cacctatore € guardiacaccia siano rispetmti e richiesti in tutte le terre deglz’ S})emmn, [ui vuole di A S
pz’z\t, molto di Piz,\t. Ha wvisto le strade dei mercati, pieni d’oro e di stranieri esotici; ha parlato con i | ‘S
fz’[osofi dell’Est e con i saggi dei templz’ Piz\t remoti durante i suoi [ungloi viaggi. Sono tempi Complz’cati
ma di gmndi opportunitd, tempi in cui la sfacciataggine e l’ini{z’atiwz possono fare tanto. L'importante
é che le cose procec[ano come stanno andando: la guerra ha portato solo miseria al suo Popo[o, anche

quando [8 coseé sono d?’lddte bene per [8 Maa’ri.



SHEo7. Naren

Il profeta stanco “La verita, come la spadcz, a volte va snudata:

Stirpe: Sheratan ma farlo ¢ pericoloso.”
Clan: Vlacks

Descrittori: A[truzsta Subdo[o Fatalista
Ruolo pubblico: Profeta

Le voci sono iniziate quando era gid adulto, Sena preavviso o spiegaxione. Vede e sente cose nella sua

mente,'e spesso (]ue[[e cose St rz"ve[ano essere vere net giorni a seguire: ben [onmno dal Potere de”e

sacerdotesse della Teurgicz tale capacit& ha comunque salvato Naren dall ’abie{ione e dalla miseria
del suo lavoro come servo del C[cm rendendolo conosciuto, stimato e anche forse persino temuto in tutta / \ S

[a nagione Sheratan come un vero e proprio profem Dire la veritd su cio che accadra e sempre ‘S
Pertco[oso, e non sempre i suoi doni sono stati accolti con favore. Aciosie abztuato, e angi ha imparato
a destreggiarsi tra il dire e il non dire, esprimendo con ambiguit& cio che del futuro sa invece con
certexxa. Cio a cui nown si € mai abituato é invece la comprensione dell’ineluttabilita delle cose: la
certexa che il destino e immutabile e conoscibile. E non serve nemmeno un profem per comprendere che

il destino del suo Popo[o € arrivato a un bz"vio, e che i prossimi giornt saranno cruciali.



SHEo8. Viadimir (NVladimira)

Il guardiano della memoria “Le gesta deg[i eroi non appartengono solo ai vinti o ai vincitori;
Stirpe: Sheratan sono storie del mondo, e {0 sono qui per raccontarle tutte,
Clan: Vlde:S a1 ti q fd fd i g 3
Descrittori: Ascetico, Onesto, Moderato Sen{ LPrOrEsy SB%{ FG e CRELHTRESSURD.

Ruolo pubblico: Cronista

Viadimir ba dimostrato fin da giovanissimo un talento innato per [a narrazione. La sua voce si e
dz’mostmm, nel tempo, capace di inﬁammare g[i animi e smuovere le coscienze. Durante la lungcz
guerra contro i Ma/qinei, ['ba utili{{czm per diventare il cronista di que[ massacro, mccog[z’enc[o le
storie deglz’ eroi e dei caduti, senga nascondere mai le ombre del conﬂitto. Ha wisto con i suoi occhi la
fmgilz’t& della pacee la crudelta della guerra, e per questo e un fer'vente sostenitore del mantenimento
dello status quo. Le vittorie conquistate a caro prex0 Sono un traballante equi[ibrio che non pu5 essere
messo in discussione de dubbi e incerte{{e. Nonostante [ ascetismo e la vita dura a cui si ¢ dedicato,
Viadimir porta sempre con sé strumenti adatti a immortalare le storie che mccoglz’e. La memoria e un

Ponte tra [e genem{ioni, un modo per comprendere z’l passato e costruire un futuro mz’glz’ore, ma c]ue[

futuro deve rispeccbiare e tmdi{z’oni e i valori che si sono sacrificati per esso.




SHE26. jarek (Yara)

Il Canto della Rivolta "Le Madri Rusyns banno venduto il nostro sangue

Stirpe: Sheratan per una pace che Profuma di catene ma/ginee."

Clan: Vlacks
Descrittori: Radicale, Testardo, Guerrafondaio
Ruolo pubblico: Sobillatore

E praticamente impossz’bi[e trovare (]ua[cuno nel Clan V[ac/(_s che sia disposto a criticare apertamente
[a scelta che fu fatm ad Akrites, eppure jarek_non ha paura di pronunciare Paro[e ostili alla pace
anche (]ucmclo nessuno 0sa far[o. Un tempo vicino a que[lo che ora é il clan ribelle dei Kitai, jareknon

/m mai accettato [ ’assimz‘[a{ione e 'Uecle ne[l ‘unione cle[[e Stirpi una a’ebole{{a c/ve insu[m z’[ [mssato e /

4SS

e tmdz’{ioni del Popo[o Sheratan. Sebbene Parlz’ alla luce del sole di sabotare le re[a{ioni dip[omaticke |
o cerchi appoggi che lo supportino nello scatenare un nuovo conﬂitto, fz’nom Jareké misteriosamente
riuscito a sopravvivere sena che una freccicz scoccata da una Guardia o un Pugna[e dei Conciliatori lo
abbiano raggiunto. C’e chi dice che abbia appoggi molto in a[to, o chi pensa che sia solo una spz’a dei
Trowni tra i sobillatori che 'vog[iono la testa di Varissa. Qua[e che sia la verita, di sicuro jareksembm

Pronto as frutmre [ nuovi accordi per ottenere c]uello cbe 'vuole.




SHEo9. Radmila (F)
La forgia della guerra “E nel fuoco della bdtmglz’a

Stirpe: Sheratan che si forgiano i destini piz\t forti!”
Clan: Kitai

Descrittori: Periglz’osa, Guerrafondaia, Radicale
Ruolo pubblico: Madre del Clan

Poche persone tra glz’ Sheratan sono temute quanto lei. 1] fuoco antico che le arde dentro, alimentato dai

segreti mistici della Teurgia consacrata alla Guerra, guida ogni sua axione. Che si tratti di un campo

di batmglz’a, di un'assemblea Po[itica o del calore di un giaciglz‘o, Radmila nown conosce modem{ione:

esistono solo vincitori e vinti. Per te, ogni cosa e conﬂitto e conquista. Le Regine potranno anche volere ﬁ\ S 5

la pace con i Mak_rinei, ma i Kitai non si arrenderanno mai al COmprormesso: la sua linea é chiara, solo ‘\ I

®

[a vittoria assolum sara accettata.



SHE10. Branimir (M)

L’oppresso in cerca di rivalsa “U nemico non e colui che

Stirpe: Sheratan e d accordo o in disaccordo con i tuoi pensieri;
Clan: Kitai

Descrittori: Uwmile, Sognatore, Innovatore
Ruolo pubblico: Custode

il nemico é colui che non vuole che tu pensi”

Inadatto, debo[e, incapace. Sono solo alcuni deg[i appe[[ati'vi che la famiglz’a di Branimir g[i ha
riservato da (]uando e stato capace di camminare ed impugnare una lancia. Pin portato ad osservare
che a Parlare e a pensare che ad agire, il suo acume e sempre stato la sua mcz[edi{ione. Accorgersi delle
contmdc{i{ioni interne al clan e addirittura a quel[e interne in un Popo[o votato alla coesione cieca come
glz’ Sheratan é come essere portatori di un morbo di cui si diventa incapaci di [ibemrsi, specie se [a tua
capacitd critica e incapace di lasciarti dormire sonni tmn(]ui[li. Cost Branimir ba intrapreso [a via del

Custode per convincere glz‘ altrie soprattutto sé stesso che persino [ui lbuo\ fare c]ua[cosa di buono per la

sua gente. In una vera e Propria tortura autoinf[z’tm, Branimir ba sempre accetto g[i incarichi peggiort’,
{ pz’z\t ingrati e i meno desiderati dai suoi compagni, cercando di convincere tutti, [ui compreso, di essere

una persona di valore per il clan e per il Popo[o.



SHE11. Bohdan (Bobdana)

Il giudice silente “Un passo oltre il limite,

Stirpe: Sheratan e il mio acciaio decidera il tuo destino.”
Clan: Kitai

Descrittori: Fiero, Risoluto, Leale
Ruolo pubblico: Guardia

Guardia presso i Kitai, incarna da sempre [’orgog[io e la for{a del suo clan. Cresciuto tra i guerrieri
Piz\t esperti, e stato forgiato nel fuoco di mille batmglz’e e il suo giudi{io inappe[[abi[e ba deciso il
destino di molti nemici sconfitti. Gli ordini del suo clan lo banno portato a compiere atti ripro've'vo[i
che ora gravano sul suo spz’rito, caricandolo del peso di ogni morte e di ogni ’uz'olen{cz che avrebbe
voluto o potuto evitare. U[timamente, tuttavia, qualcosa ba incrinato la sua ferrea obbedien{a: un
incontro inatteso ba piantato il seme del dubbio nel suo cuore. E giusto continuare a imporre il dominio
della sua gente a costo di altre vite sprecates La sua lealta si é tmsformam in una lama che impugna

con dolore: fede[e ai Kitai, ma tormentato dal desiderio di una pace, forse impossibi[e, tra i Popo[z’.




SHE12. Miloslav

Il predatore notturno “La notte ba orecchie

Stirpe: Sheratan ed io sono una di (]ue[[e.”
Clan: Kitai

Descrittori: Guardz’ngo, Si[en{ioso, Determinato
Ruolo pubblico: Guardia

Guardia infa[[ibi[e al Servigio dei Kitai, € conosciuto come un maestro di Pattuglz’amenti notturni e

missiont segrete. I[ S0 nowe € Pronunciczto sottovoce daglz’ avversari del c[an, cke [o temono come

[ ’incarna{ione della vendetta si[en{ioscz deg[i Sheratan. Nessuno conosce il territorio meglz‘o di lui:

ogni sentiero nascosto, ogni crepa nelle dz’fese, ogni pz‘etm malmessa nelle mura, & un’arma nella sua ﬁ\ S
mano sicura. Tuttavia, la sua figum spietata nasconde una verita inquietante. Miroslav ¢ il custode di b ‘S
segreti cmtz'cki, sussurrati nel buio da chi cerca di sfuggire al dominio Kitai. Di recente, ha iniziato a

interrogarsi: [ suoi do'verz' Verso z’[ c[cm valgono lbiz\t del[a veritd c})e koz giumto cli custodire?



SHE13. Konjarina (Konjar)
La Calcaterra “La Calcaterra non ba bz’sogno dell’aiuto di nessuno

Stirpe: Sheratan neppure per morire!”
Clan: Kitai

Descrittori: Calma, Disincantata, Materiale
Ruolo pubblico: Allevatrice di Cavalli

Tra i Kitai si é soliti raccontare ai bambini che c]ucmalo la terra trema non molto lontano sta Passana’o
[a Caleaterra a cavallo del suo possente Tetmlvog, lo stallone Piz\t grande che g[i Sheratan abbiano mai
visto dai tempz' di Ve[emir, lo stallone nero della Prima Regincz. Certo, si tratta solo di una storia, ma
que”z’ che ridono ascoltandola sono solo coloro che non banno mai visto Konjarina cavalcare sul campo
di battaglz’a. Dopo un passato cg[orioso tra sangue e morte, la guerriera scelse improvvisamente di
allontanarsi dalla vita del clan e dai suoi do'verz’, spdrendo per annt sena che nessuno avesse Piz\t sue

noti{ie. C’e cbi dice c/ve [e Eumenidi [e abbicmo CONCesso un bcmcketto dumto mesi e mesi in onore de[le

sue vittorie, c’e chi dice che abbia messo su famiglz’a e Pabbia persa, ma [a verita é che nessuno sa cosa
sia davvero successo. Lei stessa non ne [mr[a mai, limitandosi ad addestrare i lbz'z/\t bei destrieri che i

Kitai abbiano mai visto e lasciando le armi nei loro foderi... ma mat troppo lontane dalle sue mani.



SHE14. Milen (Milena)

Sangue del padre “Sono sangue del tuo sangue

\
Stirpe: Sheratan e Sangue versero”
Clan: Kitai

Descrittori: Orgoglz'oso, Violento, Radicale
Ruolo pubblico: Guerriero

Tra glz’ Skemmn, dove solitamente sono le donne a portare le armi per il C[cm, e raro che un uomo
diventi cost temuto ed abile in batmglz’a da meritarsi il titolo di guerriero, eppure questa e stata la
sorte di Svetozar, il [)adre di Milen. Noto come “il Distruttore” o “I’Invincibile”, Svetozar si e
guaddgnato non solo il rispetto e il timore dei suoi avversari e deglz’ altri Clcm, ma anche il diritto di
addestrare persona[mente il fz’glz’o Milen, SenIa una delle donne guerriere della famiglz’a a Presiea’ere a
questo compito. Con esempio, pagiena e dure{{cz, il Pddre ha insegnato a Milen tutto que[lo che uno
Sheratan deve conoscere, mostrando al figlz‘o che il destino [)iz\t gmnde e que[lo di imbracciare le armi
per [a gloria dei Kitai e per portare la Legge nel mondo. Le trame del destino che le Ewmenidi pongono

davanti ai mortali sono oscure e ineffabilz’, cost che anche il piz\t temuto tra i guerrieri un giorno di

primavera e caduto vittima di un’imboscata dei traditori della sua stessa gente, i wmembri del clan

fede[i a Radmila. Ora il peso della spada ricade sulle spa[[e di Milen, che dovra ancora mostrare se il
Suo sangue e degno della [eggenda da cui é generato.



SHE1s. Bojana (Bojan)
Custode dell’acciaio “Di niente e nessuno al mondo ti puoi fidare:

Stirpe: Sheratan di questo soltanto!”

Clan: Kitai
Descrittori: Periglz’osa, Omesta, Indomita
Ruolo pubblico: Custode dei segreti dell’acciaio

Le [eggena’e dei Kitai narrano di una battaglz’a tra Fuoco e Vento nelle montagne del Kuris})a’dn,
durante la qua[e le loro armi furono abbandonate sul campo. Le Eumenidi trovarono queste armi €
rivelarono aglz‘ wmani il segreto per forgiar[e, trasmettendo cost il mistero de[l’Acciaio, un sapere
pre{ioso. Le Ewmenidi tuttavia scelsero poc/ve persone weritevoli per apprendere questo mistero,
ordinando loro di tramandarlo solo ad alcuni eletti, poic/vé se il segreto fosse stato svelato aglz’ z’ndegm’,
[’ Acciaio si sarebbe corrotto e sarebbe diventato debo[e, condannando i Kitai stessi alla debole{{a.
Bojana e una di questi Pocki eletti. Cresciuta per apprenc{ere questi segreti, la donna ba passato la
maggior parte della sua vita nelle segrete forge delle montagne della sua terra, battendo sull’incudine il

metallo rovente temprato dal suo sudore e dal suo sangue e disegnando sul suo cor po una mappa di
cicatrici e bruciature che solo la fidmmcz Puo\ donare. Dalla forgia, Bojana ha imparato che il suo
Popolo dev’essere come [’ Acciaio che crea con le sue mani: forte, compatto e puro, Poicke’ ogni traccia di

imperfe{ione e debo[e{{a [o spe{{erebbe.



SHE16. Ctesi foro (Ctesi fom)
La lama a pagamento “I denaro non ba odore.”

Stirpe: Sheratan

Clan: Kitai

Descrittori: Egoista, Disincantato, Materiale
Ruolo pubblico: Mercenario straniero

Ctesiforo é una lama pre{{ddm, forse una delle miglz’ori dz’sponz’bilz’ sulla piazza. Non é uno di queglz’
assassini straccioni che mendicano due monete per accoltellare la cortigiana Preferim di qua[c/ve
signorotto, né uno di (]ueg[z' sckiacciaﬂzngo mandati per primi a Prendere d assalto le mura. E un op[z’ta
md/qineo addestrato dai mz‘glz’ori maestri d arme. I\E costoso e ama il [usso, wma i suoi clienti sono sempre
stati soda’z’sfatti del risultato. E apertarente dz’spre{{ato dai suoi conna{ionalz’, soprattutto da
qucmdo ba cambiato vessillo durante [ultima guerra, ma a [ui era chiara una cosa: g[i Sheratan

stavano trionfcmdo e i Kitai dividono equarente il frutto di ogni saccbe&gio. Ora Ctesiforo e ricco, ma

glz’ manca un titolo che possa consentirglz’ Pinserimento nella societa Sheratan a tutti glz’ effetti: forse un

be[ matrimonio combz’nato arebbe a[ caso suo oppure un investitura per merito. Deve solo uardarsi [e
PP B 44

spa[[e: tra i Mak_rinei infatti qucz[cuno 'vorrebbe [cz sua testa, e qua[cun altro tra glz’ Skemmn continua

a consia[emr[o una spia nemica.



SHE17. Tagliola (Tagliola)
La mangiatrice di uomini “Esistono uomini che si travestono da cani.

Stirpe: Sheratan E poi ci sono lupz’ che si travestono da womini.”
Clan: Kitai

Descrittori: Ascetico, Violento, Spiritualz’sm

Ruolo pubblico: Cacciatrice di teste

Tra le tende dell’orda si sussurra di persone che - nate indesiderate - venivano abbandonate neonate
nella steppa. A que[ punto i [upz’ sopraggiungevano, e capitava che alcuni Pargo[i non solo venissero
risparmiati, wma venissero addirittura allevati dal branco. Tra i cacciatori dell’Orda i lbiz\t
consideravano queste storie uno spaumccbz’o peri bambini, fincke’ un vecchio cacciatore non trovo una
ragaxina con un piede impiglz’ato nella sua taglz’ola. La prese con séele insegno\ tutto que[lo che
sapeva. Tuttavia il [upo Perde il Pe[o, wma non il vizio. Quando il vecchio mort, “Taglio[a” smise di

dare la caccia alle bestie e comincio a cacciare womini. Per lei non era né una questione di riccke{{a, ne

una c]uestione di gloria. Un lupo ne si pasce della sua glorz’a, né accumula riccke{{e: caccia e basta. La
SUa ferocid fu da subito utile allOrda, specia[mente quana’o incominciarono le prime ostilita coi
Ma/qinei. Ora, in tempo di pace, nglz’ola sente nuovamente il richiamo del sangue. Chissa che non

trovi il pretesto giusto per saltare alla go[a di qua[c/ve ma[capimto.



SHE18. Divna (F)

La pieta che non ammette rinunce

“Ci si deve mostrare concilianti con tutti ma,

Stirpe: Sheratan tacitamente, fedeli solo a sé stessi.”

Clan: Rusyns
Descrittori: Umile, Volitiva, lnnovatrice
Ruolo pubblico: Madre del Clan

Essere una guia’a sicura per il Popo[o Sheratan e una missione che Pué rivelarsi complessa e [ogomnte.
Divna tuttavia crede che in un mondo segnato dall ’cz'vcm{czre della Marea Verde e del Camc[ismcz,
solo persone capaci di portare con ferme{{a una sperana alle moltitudini potranno cszermare se stesse
come [eaa’er, mentre tutti glz’ altri saranno destinati ad essere spa{{ati via dalla loro stessa
inadeguate{{d. Queste convingioni banno reso Divna scaltra e diplomatica, pronta a mettere in
discussione anche la stessa be[[igemn{a del proprio Popolo se necessario. C’e bisogno di un cambiamento
che prepari i clan Sheratan alla necessaria e'vo[u{ione, volta a fronteggiare la minaccia che grava sul
[oro futuro. La costante migrazione imposta dal Cataclisma non Pu5 essere ['unica strada Percorribi[e e
forse, nel cuore di una co[[abora{ione con i Makrinez’ e nello scon'volgimento di ec]ui[ibri cost antic/vi,

Potrebbe celarsi la so[u{ione.

ASS



SHE19. Koschei

La fonte nera “L’Acqua scorre e apre la strada.

Stirpe: Sheratan I/ cambiamento e inevitabile,
Clan: Rusyns

Descrittori: Ascetico, Pragmatico, Cosmopo[im
Ruolo pubblico: Custode

[a c[z’sso[u{ione un mero costo’

La posizione di Kosc})/@i g[i permette di osservare il mondo da un punto di vista dz"verso, invidiabile.

Mentre le Madri portano avanti il ptano divino, lui Puo\ valutare i suoi effetti sulla realta che li

circonda. Sa che anche i Pilastri Piz\t stabili cedono sotto lo scorrere eterno delle acque dal cielo e dalla

terra. Sa che nessun tempio Pu5 durare per sempre se coloro che lo abitano nown si adopemno per curarlo. ﬁ\ g
o . . . . RS

Gl imperi che si credevano posati sulla roccia sprofondano nella sabbia della propria arroganza. Se il

SUo Popo[o vuole continuare ad esistere e regnare, deve aprire le sue porte alla comprensione del

decadimento. 1] suo compito e indagczre e proteggere [ ’Aa]ucz e nel suo scorrere ba percepito un ri f[esso

del Cataclisma. Ha raggiunto consapevo[egga di come la Vita continui a sfuggire aglz’ argini tmposti

se c]uesti sono c[ebolz’ e non sostenuti ddlla giusta visione d’insieme. E [a risposta non de've essere Guerra.



SHE20. Viadislav (Vladislava)

La Calcaterra “Le Pdrole costruiscono ponti.

Stirpe: Sheratan I maglz‘ li abbattono.”

Clan: Rusyns
Descrittori: Violento, Inquieto, Possente

Ruolo pubblico: Guardia

Guardia afﬁ[iam al clan Rusyus, ¢ il braccio armato dietro al cambiamento. Mentre altri Parlano di
ri forme e trattati, lui crede che nulla si muova senga prima far tremare la terra. 11 suo corpo e una
macchina [)erfetm, forgiam dalle battaglz‘e sostenute nelle terre di confine ed i suoi pugni banno spinto
avanti le linee del c[om, spesso a scapz’to della dip[oma{ia. Per V[adis[ow, [a pace non & mai stata il
frutto delle parole, ma dell’acciaio. Eppure, con il crescere del['inf[uen{a di visionari e mistici tra le
fz’[a dei Rusyns, anche lui inizia a sentirst fuori posto: Puc} [a for{a sopravvivere in un mondo che
Predilz’ge la negogiaziones Ogni vittoria glz’ sembra sempre Piz\t vuota di sz’gnz’ﬁcczto e i suoi metodi

rischiano di allontanarlo da chi spinge per un cambiamento pz’z\t cauto e strutturato. 1/ confz'ne tra eroe €

re[itto e sotti[e: Y4 domanda ogni matting se e Pronto a combattere per trovare z’l SUo posto in quesm

nuova era o se la sua 'violen{a innata finird per re[egar[o alloblio?



SHE21. Zoran

L’araldo della tempesta “1] vento non si spezza, il fuoco non obbedisce.

Stirpe: Sheratan

Clan: Rusyns

Descrittori: Veloce, Ambi{ioso, [nquieto
Ruolo pubblico: Guardia

Nato tra le fi[e dei guerrieri Rusyus, ha sempre guardato oltre [ ’ori{{mte delle tmdi{ionz’ del tuo
clan. Dove i tuoi compagni vedono muri e confim’, [ui vede sentieri da aprire. Cresciuto con il cuore
acceso dalla fz’amma del cambiamento, ha cercato la compagnia di esulz‘, mercanti di terre lontane e
Persino dissidenti Ma/qinei, attratto dalle storie di mondi diversi dal suo. Per Zoran, il futuro
appartiene a chi ba il coraggio di infmngere le catene del passato. 1 suo sguardo arde di ambz’{ione,
ma non & la brama di potere a guidarlo: e la visione di un domani in cui il clan Rusyns non sia Piz\t uno
strumento della conquista Sheratan, ma un faro di rinnovamento. Zoran si trova di fronte a una scelta
che [Jotrebbe spexzare o mffor{are il suo [egczme con il clan: diventera la scintilla che da vita a una

nuova [uce 0 [a [amd c})e tdg[ierd una ’volta per tutte { legdmi con z'[ passato?

Lo sono entrambi.”

ASS



SHE22, Danek

La giudice impertinente “La verita si puo dire sc})er{ando”

Stirpe: Sheratan

Clan: Rusyns

Descrittori: Consapevole, Volitivo, Innovatore
Ruolo pubblico: Buffone

Nessuno si salva dalla sua [z’ngua taglz’ente e dalle sue battute irriverenti, neanche i piz\t temuti
guerrieri tra g[i Sheratan. Ci sono stati momenti in cui c]ua[cuno Pavrebbe volentieri [egﬂta peri Pz’edi
a una cavalla impazita dopo averle cucito la bocca con uno spago. Nessuno lo ba mai fatto lbercke’é
una fcworim delle Madri. Oltre ai divertimenti che offre nella forma di pantomime e canti, Dan/@
ba sewpre ricordato aglz’ Sheratan qua[ e il loro posto nel mondo. 1 suoi commenti banno spesso
ammutolito i guerrieri Piz\t arroganti, hanno Placato liti e dispute, e le sue battute di spirito hanno detto
molto di [)iz\t sulla situaione attuale che non i mille discorsi dei Piz\t nobili della sua gente. Ora per5 {
tempz’ sono cambiati: la guerra e stata dura per tutti, e ne i V[ac/Q: né i Kitai banno la visione
necessaria per gestire [a situaione. Durante questa festa del raccolto la sua [ingua svelta sard
fondamenm[e nel tirare i lez Ziusti per ricomporre a[lecm{e, spexzarne altre deﬁnitivamente e creare

nuovi rapporti di convivenza, affz’ncke’ 4 'verzficbino i cambiamenti tanto auspicati dal tuo clan.

ASS



SHE23. Dragan

Il custode delle radici spezzate “La terra pczrla a chi sa ascoltarla; e io ascolto,

Stirpe: Sheratan anche (]ucmdo il suo grido e di dolore.
Clan: Rusyns

Descrittori: Altruista, Dip[omcztico, Spirituale
Ruolo pubblico: Guaritore

Non smettero di cercare finché non trovero un modo per guarirla”

Nato in un villaggio dellentroterra, Drogan ba vissuto in pace fino a (]uando glz’ effetti del

Camclz'sma non [0 kcmno costretto a migmre a sud insieme al SUO clcm. Fin da bambino ka mostrato un

[egczme Profondo con la natura e i suoi misteri. Le antiche [eggenc{e e i riti ancestrali tramandati dalle
sagge del clan lo banno sempre cszascinato. Seguendo que”a pu[sz‘one ¢ diventato ben presto il guaritore \/%\ S
del vz’[[aggz’o e ka impamto a uti[i{{dre le erbe, g[i cmtic})i saperi e una Profona’a conoscena a’e[[e ™ 5 ‘\ b -
energie della terra per alleviare le sofferen{e dei suoi compaesani. Tuttavia il Cataclisma ba lasciato ‘ \[\ (O)
in lui un Segno inde[ebi[e, come se qua[cosa glz‘ i stesse spe{{cmdo dentro giorno dopo giorno. Drogcm e
convinto che la coesisten{d tra le due stirpz’, { Ma/@inei e glz’ S/vemmn, possa essere la chiave per
fermare il Cataclisma deﬂnitivamente e cercare di dimostrarlo é diventata ormai la sua ragione di

vita.



SHE24. Raa’/@

La sposa riluttante “Non bo alcuna intenzione di sposarmi,

Stirpe: Sheratan wen che mai con que[lo [i1”
Clan: Rusyns

Descrittori: Orgoglz'osa, Violenta, Tma[i{ionalz’sm

Ruolo pubblico: La Sposa

Essere la figlz’a di una delle Madri ¢ sempre stata una condanna per Rdd/(_a. Costretta ad apprena’ere
al meg[z’o le arti della caccia, della guerra, del cavallo e della diploma{ia, Radka e stata allevata
quasz’ come uno dei suoi destrieri, se[e{ionam ed addestrata per diventare cio che di meglio poteva
essere per il clan. Proprio come uno dei suoi cavalli ora Rad/gz ba davanti a sé una monta destinata
solo a generare altro benessere per il suo Popolo, diventando la merce di scambio di un matrimonio di
conveniena che Porterd lustro e potere ai Rusyns. Ci si aspetta che una Sheratan di stirpe cosi elevata

sta pronta al suo dovere per t ro FIOCﬂn,md a veritta e cne aetutt altro che pronta a cedere
ap [ suo d per il proprio cll [ "‘bRad/(" "altro che p d

alle richieste della Madre. Legczm alle tmdi{ioni Skemtan, la donna non ba alcuna z’nten{ione di
sposarst o di trovare c]ua[cuno che le scaldi il letto e generi le sue fz’glz’e prima di averlo scelto

Personalmente Per le sue dOti 0 le sue CdeCit&% eforse qMBStd scelm 8\ dﬂCk@gi&i stata fdttd.



SHE2¢. Born

L’agitatore di folle ‘L rz"volu{ione non € il potere,

Stirpe: Sheratan é la trasformazione del potere.”
Clan: Rusyns

Descrittori: Consapevole, Violento, Materiale
Ruolo pubblico: Vagabondo

Nessuno sa davvero da dove venga Born, ne a qud[e clan fosse appartenuto prima di unirsi alle fz’[e dei

Rusyns. Chi prova a Pczr[arg[iene si ritrova inondato di insulti e male Parole, e solitamente questo

alterco finisce con [ ‘apparentemente fo[le vagczbondo che ricorda a tutti i presenti i numerost successi
ottenuti sul campo di batmglz’a in fcwore del clan che adesso lo ospita. Non é tuttavia il pessimo \/%\ S
carattere a contmda’z’stinguere Born, bensi le sue insospettabi[i doti di logica e la sua e[oquen{a. . 5
Sentirlo disquisz’re di argomenti apparentemente estranet ad un Sena casa come [ui, qualz’ Petica e la
Polz‘tica, ba un che di z‘lbnotico e c’e chi giura che Puomo ba ben Piz\t di qucz[c})e decina di persone pronte

a sostenerlo (]ualom avesse bisogno di aiuto. Per quanto criptic})e, le paro[e del ’uagczbona’o sanno

accendere nelle menti degli Sheratan il S0gno di un futuro a’z’fferente, in cui esista un [uogo da chiamare

Per sempre casa.



SHE27. Elara (Elaron)

La Voce dell’Unione "Se il Fato ci ba portato fin qui

Stirpe: Sheratan e percké il nostro destino é intrecciato,
Clan: Rusyns

Descrittori: Altruista, Mediatrice, Ottimista
Ruolo pubblico: Portavoce del Credo dell’Unione

/

ok
non dZ'UZSO.

Stretta collaboratrice di Ddris/m, Regina—Sore”a del clan Rusyuns, Elara é il volto Pubb[z’co
del[’integm{ione riuscita. In un mondo dove le braci dei passati conﬂitti rischiano di dz"vampare
ancora una 'volm, alimentate dal vento della ribe[[ione, Elara dedica invece 0gni sua energia a
smorzare [ contrasti ideo[ogici tra le Stirpz’, promuovendo il Credo dell Unione come via per [a
sopravvivena comune. Tra le prime della sua gente ad abbracciare Pubb[icamente la nuova relz’gione,
Elara ne ba scalato mpidamente { mng/oz’, arrivando ad essere la portavoce del Credo ovunque Si
trovi, dalle po[verose strade della steppa alla corte delle Regine—Sore[[e. 1/ suo ottimismo incrollabile la

porta a credere che il Campione Eterno della Profe{ia sara una guida capace di unire c[eﬁ'nz’tivamente

{ popo[i sotto un unico 'vessz'llo di speranza.



SHE-28. Kcz{})itmir (K})e{et)
La pace ritrovata “Lunica divinita di cui bai bz’sogno

Stirpe: Sheratan sei tyu stesso”
Clan: Rusyns

Descrittori: Ascetico, Mite, Fatalista
Ruolo pubblico: Asceta

Durante la guerra, per Ka{kitmir ogni cosa si riduceva allessere il miglz’ore: sopmffdre ogni
AVVErsario per non diventare meno della Polfvere portata via dal vento. Qucmdo la guerra e terminata
pero\, portcmdo con sé tutta la fuiolen{a e le col pe del passato, Kcz{})itmir non ba smesso di cercare di
essere miglz’ore: non lbiz\t dei suoi nemici, ma di sé stesso. Ora che é in pace, Ka{kitmir vive
abbracciando una filosofz’a di pace e quiete, rifuggena’o la cieca sete di sangue che lo aveva guia’ato Sut
campi di batmglia. Le sue sono giornate tmnqui”e, dedite alla contemp[a{ione, allarte e al
mz’glz’ommento di sé in ogni cosa. In pace, alla fine, una pace tanto fisiccz quanto spz’ritua[e, wentre il

mondo sembra precipitare di nuovo verso il conﬂitto. Riuscird a mantenere il suo equi[ibrio, 0 la bestia

c/ve ancora dorme ne[ suo petto dovrd infz’ne essere rz's'veg[iam?




SHE29. Kaela (Kael)

Colei che Attende nell’Ombra "Credevano di averci sterminato,

Stirpe: Sheratan ma [ombra non muore mai davvero sotto i col pi della [uce.”

Clan: Rusyns
Descrittori: 1ntroverso, Subdo[o, Fatalista

Ruolo pubblico: Sopravvissuto e Dimenticato

Now si sa molto del passato di Kaela prima che arrivasse una notte ai margini dell ’accampamento
Rusyns, ferim e quasi incosciente. Da allora, molti banno cercato di scoprire la storia che si cela dietro
le cicatrici riportate in que[la notte, ma Kaela ba sempre riﬁumto ostinatamente di raccontare la sua
veritd, e mentre le sue compagne si mccolgono attorno al fuoco, lei Preferisce appostarsi tra le ombre
appena al di fuorz’ del baglz’ore, con lodio inciso neg[i occ})i, mentre mormora Paro[e che sembrano un
inc]uz’emnte lista di nowi e Profe{ie. Notte dopo notte, la sua rabbia sembra crescere, tenuta a stento a

bada, mentre attende il momento in cui potrd fina[mente liberarla su un nemico il cui nome nessuno

conosce se non [81




SHE 30. Mor/gtl (Mor/@[a)

Lo zelota dal futuro radioso "1 giorni trascorsi non tornano:

Stirpe: Sheratan non c’e gloria nei giorni trascorsi!”
Clan: Rusyns

Descrittori: Testardo, Sognatore, Ottimista

Ruolo pubblico: Consigliere della Madre

Proveniente da una famiglia di mercanti Rusyns rovinata dalla concorrenza dei nuovi “amici”
Mcz/&rinei, Mor/(fz[ ha dovuto convivere con genitori ostili al cambiamento e un clan amico del
cambiamento, Provando disagio e talvolta Vergogna. La red{ione e stata que”a di allontanarsi dalla
fazmz’glz‘a e mettersi al Servizio di una Madre del Clan, per cavalcare i tumultuosi eventi di questi anni
e trovare il proprio destino. Fanaticamente fede[e, sfacciato e sempre pronto a sporcarsi le mani per la
causa, e stato ampiaente premiato con prestigio e onori, divenendo la voce e la lama Piz\t vicine alla

Madre. 11 futuro glz‘ promette altro onore e altra gloria: forse anche inﬂuen{are colui che potré

reclamare la nomina del Campione Eternos Forse... a patto di continuare a confidare nelle proprie

for{e, e di sognare in gmnde.



LA CAROVANA DEGLI STRANIERI

Da tempi immemori, una [eggendarid processione attraversa le terre del mondo
conosciuto: la Carovana di Harira. Come un fiume di stoffe colorate e merci
esotic/oe, essa serpeggia [ungo la Via di Qasarmzﬁn, un antica rotta
carovaniera che col[egcz le terre dei Mdkrinei con [a Mano Dorata, Pinsieme
delle citta che si affacciano sulle coste de[l’Impero di A[—Qa[ad})ar. Questa
stmc{a, tracciata da womini ormai dimenticati, si snoda sinuosa e terribile in
terre remote, attraversando [uogki inferna[i come i deserti roventi di
Am[’Z/oir, il Mare di Fuoco, Perle di sp[endore come Ve[/m{ar e i suoi
giardini [)ensi[i e covi di nefande{{a come la terribile Zadashar, la Citta dei
Ladri.

Chiamata sem[)licemente [a Carovana, questa Processione e composta da un
mosaico di wmanita. Vz’aggiatori dai mantelli [ogori, wmercanti dalle voci
suadenti che offrono spexie rare e gioie[lz’ scintillanti, schiavi possenti e
seducenti da terre sconosciute e avventurieri con storie incise nelle cicatrici dei
[oro volti segnati. | loro racconti Parlano di Perico[z’ affronmti, tesori scoperti
e terre memviglz’ose. Alcuni viaggiano per [a g[oria, altri per [a

sopmfv'vi'ven{a, ma tutti sono uniti dalla promessa di un nuovo ori{{onte

allalba.

Ogni anno, con una lbuntua[itd che sembra sfidare il tempo stesso, la Carovana
di Harira Ziunge uelle terre dei Makrinei, che attendono con brama il suo
arrivo non solo per commerciare merci prexiose 0 apprendere storie da terre
lontane, ma per le mille occasioni che essa porta con s¢. La Carovana infcztti ha
sempre c]uoz[cosa da offrire a chi spera di poter cambiare la propria situazione,
che sia una merce prexiosa da comprare, un’avventura da z'ntmprendere 0 un
segreto da scoprire e sfmtmre.

Quando la Carovana arriva, tutte le citta aprono le porte e la popola{ione
ma/qinea, sempre pronta a sperimentare nuovi e Ssconosciuti piaceri, si
abbandona a giornate intere di ce[ebm{ioni, di scambz’, al[ean{e e
festeggiamenti che non banno mai termine. La Carovana porta sempre con se
uomini e donne pronte a dare spetmcolo, artisti Provetti z’mpegnati in dcm{e
frenetic/ve, attori che sanno commuovere o accendere g[i animi e lottatori pronti

a Prenc{ere Poro o la vita di quanti 0sano sficlar[i nelle arene.



GLI STRANIERI

MERCANTTI E DIGNITARI

Per molti secoli, le paro[e “Carovana di
Harira” significavano merci esotiche, oggetti
misteriosi, re[i(]uie del passato e uomini e donne
da vendere o comprare corme bestie. Ora che il
Padishantra ba espresso il desiderio di sposare
[a Regimz Varissa, la Carovana é invece
Paraldo che annuncia la venuta di dignitari,
ambasciatori e cortigiani che sempre piz\t spesso
affiancano { mercanti, portana’o non prexiosi
tesori da terre lontane ma accordz’, proposte e

richieste da parte del Trono Sub[z’me.

SALTIMBANCHI E ARTISTI

Un tempo, i saltimbanchi e glz’ artisti della
Carovana di Harira erano visti come una
sem[)lz'ce attrazione, una Pidcefvole clz'stm{ione
che accompagnava, con i Suoi spettaco[i, g[i
cszari che venivano condotti allombra di
tende e Pagode o nelle piazze del paese. Dopo
Akrites e g[i eventi che banno messo cosi in
risalto la loro comunita nel bene e nel male,
Saltimbanchi ed Artisti banno deciso di essere
Piz\t di semp[ici bu]rfoni e teatranti, ma di
diventare una parte decisiva del nuovo destino
del mondo. Dopotutto, se il Fato ba voluto che
uno dei Predestinati nascesse tra loro, un

. c \ ?
motivo ct sara, no:



STRo1. Lo Sfregiato
Il prezzo dell’oro “U prezzo della grandez za

5 hil \
pATDe: (B dninl € spesso pagato con la carne”
Descrittori: Periglz’oso, Sognatore, Spirituale

Ruolo pubblico: Mercante di tesori antichi

Nessuno sa qua[e sia il vero nome della Sfregiam, ma lboc]vz' sono que[[i a cui la cosa interessi davvero.
Qucmdo il suo carro arriva al seguito della Carovana tutti sanno che la donna avra sempre con se un
tesoro prexioso e sp[enc[ente, uno di que[lz’ per cui non e raro che sia stato versato sangue. Lei stessa
porta la maschbera sul volto proprio per ricordare a tutli, compresa se stessa, che a volte il prexzo di
aviditd e curiositd e proprio que[lo. Da (]uando ha pagato con [a sua carne e il suo sangue [a Sfregiam
ha imparato che il fato e g[i dei sono qualcosa a cui non vale la pena sottrarre. Eppure, nonostante e

sue cicatrici orribili siano il monito costante a non oltrepassare i limiti della propria fortuna, la

Sfregiam sembra sempre pronta a spingersi al limite estremo della sua sorte, bramando tesori che altri
non oserebbero nemmeno guardare. Molti dicono che non sia nemimeno per il gusto delloro che ricava
vendendoli: certo, i SUol prexiosi non sono a buon mercato, ma Piz\t di un cliente ¢ pronto a giurare che la

vera brama della Sfregiczm sia Pavventura da raccontare.



STRoz. Zafczr (M)

Il mercante delle meraviglie “No, #0, no, non andate via. Ho capito:

Stirpe: Stranieri
Descrittori: Accomoc[cmte, Estroverso, Ottimista

Ruolo pubblico: Mercante di Cianfrusaglie e allora credo proprio che troverete molto interessante quesm...”

a Vot interessa so[tcmto [cz wmerce ecce{iona[mente rara;

Non molti sarebbero sopravvissuti ai Perico[i di Zadashar senza finire net guat, ma Zafar ce Pha
fatm/ Con le sue sole for{e, ba riscattato una vita tra i vicoli ed é riuscito a diventare mercante,
esplomnc[o il mondo e accumulando tesori inestimabilz’, dai qua[i solo a malincuore ¢ disposto a
sepamrsi per il giusto prexzo. A[meno, questo e c]uello che racconta in giro: [a verita é che molti di quez' ﬁ\ S
tesort probabi[mente 'vdlgono meno di quanto Zafar sia dz’sposto ad ammettere, ma a’opotutto non St o ‘S
Puo\ dare un prexzo alla mem'vig[ia, no¢ Ouviamente, a volte c]ualcuno prova ad a”ungare le mani,
ma Zczfar e un mercante fortunato: la sua fidam Amara e sempre pronta a scattare e a far cambiare

idea al disgm{iato che ba avuto la malsana idea di provare a danneggiar[o. [n tutta onestci, non

saprebbe proprio cosa fare senxa di lei.




STRos3. Rhyad

L'aspide di Zadashar BT R
Stirpe: Stranieri U que[ tcwolo puoi [asciare que[lo c/ve kczz' rubato
Descrittori: Calmo, Violento, Materiale ”
Ruolo pubblico: Guardia del Corpo o la tua mano.

Awmara é cresciuta tra i vicoli di Zadashar, orfana e sena un futuro, pz’anz’fz’cando ogni passo per

arrivare viva alla sera. Qucmdo é diventata abbasmn{a gmnde per farlo, ha preso in mano un arma

e Pha Padroneggiata con maestria, diventando una guardia del corpo tra le Piz\t ricercate € pagate. La
sorte ’ba poi messa sulla strada di Zczfar e da (]ue[ momento loro due sono diventati insepambi[i. Vive ﬁ\ S
sempre in a[[erm, sapendo che ogni affdre che Zafar cerca di concludere non andrebbe da nessuna ‘Q ‘S
parte senza [ ’assz’cum{ione che lei rappresenta. Non che il mercante la dia per scontata, tuttavia
ultimamente crede di meritare di Piz\t e ha tutta | ’z’nten{ione di fczrsi valere per dimostrarlo. Dopotutto
non é che non le piaccia fczre il suo [a’uoro, ma a volte Amara vorrebbe provare a se stessa di essere in

gma’o di essere c]udlcos’a[tro, c]ua[siasi altra cosa.



STRog4. Raznes (Raja)
Occhio dell’anima “Ab un affe{ionato cliente.

Stirpe: Stranieri Come dici¢ Non bai comprato nulla?
Descrittori: Calmo, Estroverso, Iunovatore

Ruolo pubblico: Mercante e "Runologo” Perdonami, devo aver guarc[ato troppo avanti nel tempo”

La prima volta che Ra{kes bha sognato il futuro, ha riso. Uno sc]vergo della sua mente annebbiata
dalle drogke, ba pensato. Aunche Percké sognare un’imboscata é una cosa normale per un mercante. Le
carovane che attraversano i gmndi deserti sono la sua casa, citta viaggianti in cui e Possz’bile
incontrare e trovare di tutto. 1l rischio di finire sotto attacco di banditi é parte dell ’esperien{a. Ma
(]ue[[a 'vo[ta, que[[a volta tutto ando esattamente come [’aveva sognato. Ogni suono, immagine, parola,
Per]rz'no Podore. O almeno questo e quel[o che continua a ripetersi. Molte 'volte, da que[ giorno in poi, ha
avuto sogni e visiont, Premoni{ioni. Meno "Uifvide, cripticke, wma sicuramente utili. E ne ba fatto parte

del suo mestiere. Certo, non sempre dice la 'ueritd, ma c]uando Pu5 non ba paura di condividere il suo

dono con g[i a[tri.



STRogy. Dcm/@

Principe e demone “Che il mio sp[endore ti accechi

. ol il . . . .
PIpE:  Surdpigi Pozc})e {0 NON POSSO NEMIMENO riconoscermi L

Descrittori: Emotivo, Subdolo, Cosmopo[im
Ruolo pubblico: Ospite Prestigioso

Nelle strade roventi ed esotiche di Varunesh, dove il sole si rif[ette come fuoco liquido sulloro delle
Torri Eterne, il nome di Dcm/(g e pronunciato con riverena. Principe di una dinastia che fa risalire la
sua origine at tempi immediatamente successivi ai Perduti, con la sua figum elegcmte e i suoi modi
teatrali Dcm/@ bha sempre cszdscinato c})iun(]ue lo incontrasse, dai nobili delle corti sfczrgose ai villici
delle piaz e gremite. Nessuno, né ambasciatori di paest lontani né sp[endia’e cortigiane celate da 've[i,
riesce a resistere al suo sguczrdo cosi carico di promesse e misteri. Dietro allo sfar{O dei suoi modi e

all ’opu[en{a delle sue feste Pero\ Dcm/@ nasconde un segreto, c]ua[cosa che lo rende Pit\t di un semp[ice
nobile. Solo [ui ¢ in gma’o di mumoversi nel labirinto della sua mente, 0 di sapere dosare esattamente il
peso di ogni paro[a e ogni sgudrdo con la maestria di un alchimista. Persino ora che é lontano da casa e

dcz[ SUo Pa[coscenico Dcm/&o Y4 ce[a c{ietro una masckem cbe molti 'vorreblaero s've[are.

ASS



STRi1. Ranya (Ranai)

La Diplomatica di Ferro “Le czl[eange non si ottengono con [a gentile{{d,

Stirpe: Al-Qaladbar ma con la volonta di pagare il prezzo che glz’ altri temono.”
Descrittori: Testarda. Subdola, lnnovatrice

Ruolo pubblico: Dignitaria

Ranya sa che molti sono g[i occhi puntati su di lei e che il Padisbantra ba alte aspettative sul successo
della sua missione. Ad E{mmﬁn, molte sono le voci che raccontano con ammirazione dell ’impegno
Profuso per una donna senga nobili natali ad assurgere al titolo di Mir{amk, uno dei Raggi Divini
che eseguono [a volonta del Fz’glz‘o del Sole. Eppure, nessuno sa con certexa quante notti insonni siano
passate sui tomi dei sacerdoti Nurkﬁdin, 0 quante preg/viere Ranya abbia elevato ai Quattro Venti e,
forse, persino alla temibile Zinbdm, [a Dea del Deserto, sacrificando anche sé stessa. Ora che ba

raggiunto il titolo Piz\t alto per una persona non nobile, Ranya e pronta a tutto per raggiungere il proprio

obiettivo, senga lasciare che nulla possa avvicinarsi per distrarla o scal fire la corazza dei suoi
sentimenti. Solo il Sole e i Venti sanno cosa, e soprattutto cki, € disposta a sacriﬁcare in nome della

g[oricz eterna di Al-Qaladbar.



STR12. Ardashir Vel}m{czri (Ardashira Ve[})a{ari)

Il Principe del Loto d’'Ombra

Stirpe: Al-Qaladbar
Descrittori: Edonista, Sognatore, Pragmatico
Ruolo pubblico: Qabriyin di Velbazar

"La mia e una semp[ice storia, che forse,

. . o e !
POZ'}"BSZ'B VIVEre net riiet sognz

Nobile Qabriyin della Citta Sacra, Ardashir é un nobile amato e rispettato dalla sua gente. Con
grazia degmz del suo rango, eg[i governa i giardini pensilz’ di Ve[ba{m’ e riceve c/oz’unque sotto il
proprio tetto, con acqua, ombra e pane per tre giorni: Percke’ [ ’ospitalz’té e [egge quanto [a spada, e
percke’ Ardashir sa che il Cielo Imperituro non glz’ Permetterebbe mai di conservare la sua g[orioz. Di
giorno onora il Mi{cm al-Rashin con versi e contratti in rima; di notte tuttavia, si dice che c]uando e
lontano daglz’ occhi giudicanti della sua corte, cerca il Loto d’Ombm, un oppio raro che g[i apre visiont
di un Sole che diventa nero. Convinto che i segreti della Fine dei Tempz’ Si annunct nei sogni, Ardashir

di"ld a’z comprare dlledn e e segreti, dBCiSO a Sd["Ud}"e [’Im ero dnC})G Sé 610'1)7'62 Sporcarne 10 S lendore.
i & v S P /4 P




STRi3. Suleiman. (M)

La Splendente Ambizione del Sud "L'oro di Al-Qaladbar
Stirpe: Al-Qaladbar brilla pz’z\t di ogni profe{ia.”

Descrittori: Edonista, Cosmopolz‘m, Estroverso
Ruolo pubblico: Qabriyiin di Balkbara

In tutta A[-Qa[ad/mr non esiste ambz’{ione che possa riva[eggiare con que[[a di Su[eiman, Qakri)fm
di Bd[/(!mm. Tutto l’ImPero conosce i desideri sfrenati di gloria e potere del nobile, eclissati solo dalla
sua brama di riccbe{{a, tanto gmnde che neppure [a Citta dellOro sembra poter soddisfare. Giunto
con [ annnale Carovana di Harira, Suleiman ¢ forse il nome Pit\t importante tra que”z’ della c[e[egcz{ione
che chiederanno la mano di Varissa. Fin dal suo arrivo al confz’ne, circolano voci che lui stesso non si e
cszretmto a smentire, voci che raccontano di come lui stesso 'voglz'a proporsi come novo sposo, mirando
al trono per poter fondare la propria dinastia. Altri dicono invece che il suo sogno sia conquistare il

controllo del Campione Eterno, cost da fondare un impero cost potente che la gloria c[eglz‘ Atkam@i sard

abbaglz’am dal sole della sua gmnde{{a.



STR1g4. Nabil (M)
Il mercante di Sogni “Narrami di te ed io ti mostrero

Stirpe: Al-Qaladbar quanto i tuoi sogni non siano cost distanti.”
Descrittori: Ewmotivo, Sognatore, Cosmopo[im

Ruolo pubblico: Mercante

1/ Mercante di Sogni e piz\t di un semp[ice mercante. Buona parte della sua fama ¢ dovuta alla
co[[czbom{ione e protexione del Gran Mercante: i due lavorano insieme da anni, sin da qucmdo hanno
condiviso una tragica Perdz‘m Personcz[e. Ma questo e ormai il passato. Oggi, Nabil é uno dei lbiz\t
rinomati carovanieri di Harira, con contatti che possono procurare ogni genere di merce, 0gni SOgNo al
giusto prexzo. E per ogni sogno, Nabil ba sempre una storia da raccontare, una fidlaa che si [)erde tra
le oniriche Pieglae del tempo e dello spazio, miti di [uog/vi e persone cost puri da arrivare dritto al cuore,

nel bene e nel male. Now € raro c]ve, c]ucmdo il suo interlocutore ¢ ben disposto, Nabil si sieda assorto ad

ascoltare le sue storie, i suoi racconti, e { Suot sogui. E quamdo lo fa, il Mercante dei Sogni pone sempre
c]ua[cke Strana, bi{{arm e misteriosa domanda su questi raccontt, anche se nessuno ne ba mai capito

[a mgione.



STRoG. Cherna

Lo stregone pallido “Lesoterismo é la ricerca di un sapere

PIIP:  SLrdnigrg che non si trasmette se non per simboli”

Descrittori: Egoista, Subdolo, Spiritucz[e
Ruolo pubblico: Saltimbanco e Artista

Sz’len{ioso ed enigmatico, Cherno scruta tutti dall’alto in basso, nascondendo i propri lineamenti dietro
al cerone bianco che stende sul proprio volto e che dicono sia ottenuto triturando le ossa dei suoi nemici,
periti per co[[m delle sue ma[edi{ioni. Lo strano figuro st accompagna alla carovana di artisti e
saltimbanchi eseguendo numeri di illusionismo, Prestidigim{ione e fackirismo che lasciano a bocca
aperta il pubb[ico, ma la sua attivita principa[e e c]ue[[a di eseguire complesse ma[edi{ioni U
commissione, oltre che a occasionali dz’vina{ioni e riti di Puriﬁca{ione. Sebbene Cherno sia
evidentemente in gmdo di maneggiare segreti occulti, newmeno i suoi contatti Piz\t stretti sczprebbero
dire se sia devoto al Caos o alla Legge. Qucmclo viene interrogato sulla questione [o stregone si limita a
e[argire qua[c})e criptica considem{ione sullo stato delle cose nelluniverso, sena mat davvero fornire

una risposm ckiam.

ASS



STRo7. Yunn (Yenn)

Il peso del passato “I1 passato non se ne va mai,

Stirpe: Straniero
Descrittori: Accomodante, Subdolo, Moderato
Ruolo pubblico: Saltimbanco e Artista

ti aspetta sempre dietro [ ’ango[o”

Anche il Pz’z,\t miserabile dei pexenti e pronto a toglz’ersz' il pane di bocca pur di assistere allo spettaco[o
di Yunn. Si dice che il suo passo sia [eggero corme una piuma (]uémdo dcm{a alle note del f[auto, che la
sua voce sia il canto del vento tra i rami dei salici e che le sue face(ie abbiano fatto ridere
fmgorosamente anche g[z' Stiliti delle Terre Nere. E ppure, nonostante la gmtitudine per la sua nuova
vita, Y unn non Puo\ fare a weno di ricordare ogni giorno [ ombra nera del suo passato, pronta ad
oscurare il sole del presente. Proveniente da una terra lontcma, ad est delle steppe deg[i Skemtcm, {
signori di quei [uog/vi banno sfrutmto i suoi talenti per (]ucz[coscz che lo tormenta ogni volta che chiude
glz’ occhi. Ora, fuggito da que[[’orrore, Yunn cerca di andare avanti e redimere il Proprio passato, ma,

pur circondato da affetto e amicizia, st chiede cosa succedera a lui e alla sua nuova famz’glz’a quana’o il
passato z'nfz’ne lo mggiungerd.




STRoS. Artotr5g0

Il drammaturgo dissoluto “Vi e solo una cosa di amorale al mondo:

Stirpe: Straniero ; l te dio.»
Descrittori: Orgoglz’oso, Subdolo, Cosmopo[ita

Ruolo pubblico: Drammaturgo

Un tempo, qzmna[o Artotro\go era giovane e ce[ebre, ¢’erano consoli Ma/qz'nez’ che avrebbero dato tutto per
una sua fmse [z’cen{iosa incisa di pugno sulla parete di un un vespasiano, e uomini ben piz\z potenti che
avrebbero dato ancora di Piz)t per aver dedicata una sua poesia scabrosa di poc/ve rz’g/oe. Questo fz’nc/ve’ il
clmmmdturgo non ba velatamente insultato la ﬁg[ia di un gmnde arconte ad una fesm. Cost Artotro\go e
dovuto sparire dalla scena, darsi alla macc/via, vivere per un Po’ tra i barbari S/oemtom, incapact di
apprezzare i suot versi giambici e dediti piuttosto all ’ubriac})e{{a e a insulse composiiont mglz’ate nel
loro balbettio incomprensz’bile. Questo € andato avanti fz’nc/oe’ la polz’tica delle gmndz’ famiglz’e nou € stata
distratta dalla guerra e poi dalla sconﬁtta che ne ¢ seguita. Ora Artotro\go e tornato a fozrsi vedere, ma é

ormai sosmn{ialmente sconosciuto ai piz\t. Per ridz'venmre z’[ Principe alegli imbmtmcarte avra bisogno dz’
raccontare qua[cosa dz’ grosso: un mpporto z'[[ecz’to, umn comp[otto dcz sve[are, Un anore proz’bito 0 Una
passione non corrisposta. Se sara abbasmn{cz sccmda[oso, si tornera presto a [mrlare di lui. Saprd di aver

fatto centro qucmdo qua[cuno "UO}"}"&% metterglz’ le mani dddOSSO.



STRo9. Django (Djana)
Il funambolo delle ombre

Stirpe: Straniero
Descrittori: Carismatico, Inganne'vole, [strionico
Ruolo pubblico: Saltimbanco e Artista

“Ogni risata cela un coltello.

Ogni spettacolo, una tmppo[a.”

Viaggiatore instancabile e artista di mlento, € contemporaneamente il volto sorridente delle piazzee il
SUSSUrro inc]uietante nei vicoli nascosti. Dietro ogni maschera che indossa si cela una nuova menzogna, e il
suo spetmcolo e solo un’illusione per coprire veritd piz\t oscure. | mercati delle terre Sheratan lo acco[gono con
app[ausi, ma i loro nobili lo temono. Conosce segreti che farebbero tremare i Pilastri dei clan e si nutre della
paura che lascia dietro di sé.

I suoi gioc})i di prestigio intrattengono i potenti, ma Spesso servono a distrarre i loro sguardz’ mentre sottrae
informa{iom' vitali oppure oggetti prexiosi. Alcuni lo chiamano ladro, altri assassino, ma lui preferz’sce
pensarsi come un Preddtore sena catene, che risponde solo al richiamo dell’oro e dell’avventura. Le sue
esibz’{ionz’ attirano nobili e lD[ebez’, ma € un’antica re[iquia che ba catturato il suo sgudrdo. Rubarla sarebbe
un’impresa c[egnd delle [eggende, ma (]ucz[cuno sta (gid cercando di sbam{{arsi di [uz', forse Perclaé conosce

troppo de[ passato alei Perduti. Riuscira a sopmvvivere a questcz dcm{a di pugnalz’ 0 la sua ultima risata
ec})eggerd proprio in queste nottic




STRio. Esmeralda

Il narratore inquieto “Ogni storia ba un prezzo.

PATRS Gl Vuoi davvero conoscere il finales”
Descrittori: Enigmatico, Affascinante, Audace

Ruolo pubblico: Saltimbanco e Artista

[ suoi racconti si dz’ffondono come fz’amme in una notte sena [una e le sue cangoni sono echi di [e&gena’e
che nessuno osa pronunciare. Esmeralda e Piz\t di una semp[ice artista: é il rif[esso delle paure e delle
speranze di chi la ascolta. Molti dicono che i suoi occhi abbiano visto troppo e che le sue [mro[e possano
evocare veritd dimenticate e proz’bz’te. I\i cresciuta tra nomadi e mercenart, ma il suo cuore appartiene
solo alle storie che mccog[ie e tmsforme. Ogni [eggenda che narra porta con se un fmmmento di potere, |
e non € raro che dopo una sua esibi{ione qua[cuno sparisca nel nulla o incontri una fine misteriosa

oppure orribile. Si dice che Esmeralda sia nata sotto un Presagio oscuro, € alcuni mormorano che il suo

sangue possa appartenere alle stirpz’ antiche. Alla Festa del Rﬂcco[to, i suoi canti attirano le fo[[e, ma
tra glz’ spettdtori Vi SOno occ})z’ c/ve scrutano attenti e orecclvie C]?B asco[tcmo oltre [d musica. Forse le

storie cbe racconti non sono so[o fa'vole e forse qua[cmm dz’ esse sta per diventare rea[tci.



HIERARCHIA DI STYGAR

Situata nelle regioni al Nord del continente la Hierarchia di Stygar e un regno
di cui nei secoli poc/vi hanno sentito nominare e ancora meno banno avuto la
Possibz’[itd di visitare per via della loro natura estremamente iso[a{ionism.
L’unica citta della na{ione aperta al commercio con glz’ stranieri, Ask_a[, e
stata per Iungo tempo tutto cio che g[z' esterni banno avuto modo di vedere di
questo vasto regno.

Strane voci corrono per le strade del continente squassato dalla camstrofe da
qucmclo la Hierarchia ba interrotto il suo iso[a{ionismo secolare.

Sotto la guida del Ne/@omenos K]mrom, sovrano a cui devono totale
obbedien{a, le genti della Hierarchia hanno inigiato a vagare nuovamente
per il mondo alla ricerca di contatti, al[ean{e e commerci con i Popolz’ che la
abitano.

La loro struttura sociale é rz'gidamente strutturata, il Popo[o & suddiviso in
Kkaet, Piz,\t faci[mente assimilabili a clcm, che a loro volta sono composti di
Newmet ovvero le gmndz’ famiglz’e riconosciute. La faccenda Pz'z\t Pecu[iczre
della loro organizzaxione sociale si trova nel fatto che ogni carica e
e[ettiwz, persino que[la del Ne/qomenos.

Purtuttavia sono molti sono coloro che guardano a questo strano popo[o con
sospetto e persino paura per via della loro cieca fede verso Zathra, il misterioso
dio bifronte, e la de'w{ione per i propri avi. E infatti Uso comune per uno
St)rgar portare con sé un memento dei Propri antenati, sia esso un moni[e,
un'arma o persino un tatuaggio che possa fczr risalire ad un membro della
propria stirpe scomparso ormai da piz\t di un secolo.

La casta sacerdotale pur non governando direttamente ha gmna’z’ssima liberta
d’d{ione allinterno della societd, ogni Kbhaet ba almeo due ministri di culto che
rappresentano i due volti di Zathra e amministrano sia i suoi sacramenti sia la
giustizia in (]ua[itd di giudici, pertanto la fede ¢ indissolubilmente [egata al
vivere (]uotididno.

La tetra fama che accompagna i fzglz di Zathra non é frutto solo di maldicen{e
e pettego[e{{i di strada Poz’c/oe’ essi stessi in onore delle loro creden{e amano
adornarsi con vesti e orpe[lz’ che i Piz\i considerano funerei. Per tal motivo € molto
faci[e identiﬁcare un suddito della Hierarchia semp[icemente guara[ando[o B
non sono Pocbi coloro che dopo aver anche solo incrociato la strada con uno
Styrgar si Produce in scongiuri per scacciare la cattiva sorte, faccenda della
(]ua[e questi ultimi ridono beffardamente.



STYGAR

EMISSARI DEL CULTO

I membri del culto di Zathra che sono stati mandati
presso le “terre calde”, come amano definirle gli
Sgygar, sono individui ascetici, ge[osi dei propri

misteri , con una volontad ferrea nel perseguire i [oro
obiettivi. 1 nomi per loro banno una 'vd[en{d
incredibilmente rilevante e c’¢ chi pensa che
conoscere la vera essenza di un nome doni a queste
fz’gure un potere al di [’ di ogni immaginagione.
Presenti con la volonta di preservare le loro
tma’i{ioni e portare la “verita” alle genti del sud,
SONo riusciti a cam[i{{are [ ’atten{ione di tutti i
culti presenti e tenuti sotto stretta sor'veg[ian{a
anche a causa della diceria che la loro magia,
fornita da Zathra stesso, dia loro la facolta di
piegare il Fato al proprio volere.

INVIATI DEL NEKROMENOS

La de[egcz{ione inviata dal Ne/&romenos e riuscita
in un breve lasso di tempo in un’z’mpresa ritenuta
impossibile da molti. L'ambasciatore e il suo
Seguito si sono conquistati tramite fm)ori, promesse
e gmndi abilita oratorie la Possz’bz’[itd di farsi
assegnare una Picco[a enclave ed accattivarsi la
simpatia della nobilta Ma/(_rinea e Sheratan.
Le accorate dickidm{ioni, unite ad una
determina{ione senga. pari nel soddz’sfare I
richieste del Ne/qomenos, hanno permesso aglz’
emissari della Hierarchia di insinuarsi molto
mpidamente nelle sale del potere dei popolz’ del sual,
e la loro voce viene sempre tenuta in gmnde

consi dem{ione.



STYor. Hrot})gczr (Hrothild)

Il Giudice delle Ossa del Kharyt "Il Kbaryt non scorre, ricorda...

stirpe: Stygar e qucmdo [o fa, Zatbra sorride due volte.”
Descrittori: Ascetico, Dip[omatico, Indomito

Ruolo pubblico: Cantore dei Nowi

Nato tra le selve della Hierarchia e cresciuto tra le pietre genealogic/ve del nemet S/@rn, Hrotkgdr cap?
presto che ad Astygar il sangue vale meno del nome. Destinato per diritto di nascita al rito iniziatico
del sacerdozio, dopo la “Discesa nel Kbaryt” Hrothgar usci trasformato, quasi trasceso. Laddove gli
altri accoliti impam’uano le preg/viere di Zatkm, Hrotbgar ne udiva le paro[e, ascoltandole dallo
scorrere del K/oaiyt assieme a mz’glz’aia di nomi. Divenuto adulto, il Ne/qomenos lo nomino Cantore dei
Nowi, sacerdote elevato del Culto del Dio Bifronte, uno dei massimi onori per la sua gente. Eppure, a

Hrotbgczr questo non imporm: eglz’ siede, ascetico e perso nei suoi Pensieri, nelle sale dei nemet dove é

inviato a giudicare e a ricordare il passato. Come il Kkmyt, nulla sembra turbdrlo, eccetto un unico,
misterioso desz’a’erio SUSSUrrato a mea voce: qua[cosa c/ve /m a cke fdre Con Uno scopo di'vino, con [a

volonta di Zabtra e Pascesa deg[i Ai.



STY o2. Wulfric. (Wulfruna)

Il Custode della Lama Votiva "Porto la [egge in punta d acciaio;

Stirpe: Sgygar ll resto G\POI"UBY'B C})e Pd}’[ﬂ t}"OPPO.”
Descrittori: Tmc{i{iona[ista, Volitivo, Spirituale

Ruolo pubblico: Guardia Sacra

Nato nelle aspre terre del nemet Varn, dove la vita sembra abbandonare il mondo per far spazio aglz’
Avi, Wul, fric trascorse gran parte della sua infcm{ia cresciuto dai sacerdoti del Grande Tumulo, dopo
che fu trovato abbandonato sull argine di un fiume. Dotato di un animo da guerriero, Wu[fric e stato
avviato fin da bambino allarte della guerra, crescendo come Guardia Sacra fino a diventare custode
di una delle Lame Votive. Queste [ame, cimeli di Avi caduti per a’z’fena’ere il newmet, Sono considerate

sacre e nessuno Piz\t di Wulfric sembra assaporarne il mistico retaggio. Gira una strana storia su di lui:

si dice che una notte, mentre era di guarc{ia, Waul fric abbia visto un Avo camminare nei Pressz’ del

Tumulo, e che da allora sia ossessionato dall’idea di poter meritare un posto ben oltre la morte,

consacrando la sua vita a Zathra.



STYo03. Ez’rik (Ez’ri/@)

Il Raccoglitore di Nomi Smarriti "I Nowmzi non muoiono:

Stirpe: Stygar
Descrittori: Empatico, Cosmopolz'm, Pragmatico : \ : .,
Ruolo pubblico: Amon/@r della Hierarchia e mordono qudi’ldO li chiami ma[e.

Y4 nascondono sotto [cz [ingua

In una terra dove i nowi e il passato sono [a moneta piz\t prexiosa, saper elencare chi furono { propri Avi
e non dimenticarli é un compito che dev’essere eseguito con la massima cura. Per questo scopo, il
Nekromenos nomina uno stuolo di Amon/@r al suo ser'ui{io, archivisti che banno il compito di vagare
peri Kbaet e mccog[iere z’nforma{ioni sug[i Avi, nomi e antichi racconti. Eiri/ié forse uno dei Pi?/\t
{elanti tra glz’ amon/(_ar, nonché uno dei pz’z\t afﬁdabi[i. Cordz’a[e, disponibi[e e Sinceramente curioso,
Eiriké una Perla rara tra gli Sgygar, capace di Stringere amiciia persino con le Genti Brune, il cui
unico scopo e desiderio é restituire la doverosa dignitci ad ogni trapassato che incontra sul suo cammino,
il cui nome é segnato su un registro che porta sempre con se. La sua frenetica ricerca di nomi sembra

Pero\ suggerire a[tro: [a bmma a’z’ umn singolo nowe smarrito, c/ve possa raccontare una storia ormai
Perdum in grado c{i determinare i[ destino de[ mondo.




STYoq4. Sigrynn. (F)
La Sorella del Kharyt "Quando il Kbaryt tace, € perché sta scegliendo;

Stirpe: Stygar qucmc{o Par[a, e Perc})é ha gi& deciso.”
Descrittori: Spirituale, Consape'vole, Fatalista

Ruolo pubblico: Marekar della Sorellanza del Kbaryt

Fz’glz’a di un Khaetar, Sigrynn fu consacrata fz’n da bambina c]ucmalo suo Padre cadde in dz’sgm{ia e
fu ucciso per ordine del Ne/&romenos. Sopravvissuta al rito iniziatico della “Discesa nel Kbaryt”,
durante il quale rischio di annegare, Sigrynn mostro tali cczlbozcitci mistiche da venir affidam alla
Sorel[cm{a del K})myt, diventando gid da adolescente una Mare/@r, ovvero un’Interprete del Fato,
Profetessa e veggente per il suo Popolo. Da allora, Sigrynn interpreta il Fato ascoltando il Fiume Eterno,
traducendo gorgoglii e correnti in responst che i vivi fingono di voler ignorare, lbranuncimzdo sentenze

che spesso sono Presagi di sventura. fi cercata per benedi{ioni, vaticini e divina{ioni che banno il

sapore di sentenze, e temuta Perc})é non addolcisce mai cio che sente. Molti ne banno paura, anche
perc/vé si racconta che nella sua Discesa Sigrynn abbia wisto cio che si cela sotto le acque del Kl)myt:

un segreto oscuro sul Dio Bifronte, cosi terribile che le sue stesse sorelle le hanno z’mpedz’to di divu{garlo.



STYoys. Hildr (Hildr)

La Cacciatrice di Apostati "Chi é stato strappato alla Hierarchia non é libero.

y . . . . /"
Stirpe: Stygar Vive soltanto fuori posto, come una re[zqum nel fango.
Descrittori: Volitivo, Guerrafondaio, dei{ionalista

Ruolo pubblico: Segugio della Hierarchia

E creden{a comune, tra glz’ Stygar, che le ossa del popo[o debbano riposare sempre nel Grande Tumulo
del proprio nemet... che lo vog[iamo o meno. Per evitare che i caduti riposino lontano dalle loro terre e
che glz‘ sia impedito di diventare Avi, il Ne/qomenos sceglz’e alcuni guerrieri capaci, tutti del nemet
chrgs/@[a’, che diano la caccia a coloro che lasciano Stygar di loro volonta o meno. Hildy & una di
questi “segugi”, cresciuta in un nemet che ha da sempre avuto un certo fiuto per il sangue, ed é famosa
per riportare sempre la sua Preda a casa: viva, nella maggior parte dei casi, morta, qucmdo il Fato ba

voluto diversamente. Abituata a viaggiare per il mondo, Hildr é alla ricerca di una Preda molto

ambita, (]uczlco.m c/ve z'[ suo newmet cerca da tempo immenmore, € c})e spera clz' poter ripormre nel[e sue

terre sotto il benedz’cente sguam’o a’uplz’ce di Zatkm.



STY o8. Kbharis (Kbera)

Il Messaggero degli Avi "Le terre calde banno dimenticato

Stirpe: Stygar (inviati del Nekromenos) come ascoltare chi € venuto prima;

Descrittori: Rd{iondle, Volitivo, Tma’i{ionalz’sm N . ; . .
noi siamo qui per rzcordczrglzelo.

Ruolo pubblico: Ambasciatore del Ne/(_romenos

Persino nelle impenetmbi[i foreste del nord c’e chi coltiva Parte della dip[omd{ia, e Kbaris é uno di
questi. Tarkh della nemet di As/@l, Kharis é una delle menti dietro l’apertum dip[omatica della
Hierarchia, uno dei consiglz’eri che é riuscito a far cambiare idea al Ne/qomenos sull ’z’so[a{ionismo che
da sempre regna sul trono. Ufﬁ'cicz[mente, [a sua missione e stringere nuovi accordi e contatti profz‘cui
con la nobilta Ma/qz’nea e S/vemmn, ma Kbaris spera di ottenere anche altro: in una terra che teme la
fz’ne dei tempi e di ogni cosa, il Culto deg[z’ Awi e una risorsa prexiosa che molti Potrebbero voler
portare dalla loro parte. Ra{iona[e e 'volz'tifvo, non si lascia intimidire dai sospetti degli Straniert,

agena’o con [a certe{{a c[i c})i sa c})e glz’ antenati osservano ogni SUA mossa e z’nﬂuen{ano [0 scorrere c{e[

Fato a suo fa'vore.



STY o7. Valth (Valthara)

Le Fiamme della Fede "La Fede nown si ch iede,

Stirpe: Stygar (inviati del Ne/qomenos) Si im PO?’ZB./”
Descrittori: Tiranno, Orgog[ioso, Pragmatico
Ruolo pubblico: Guardiano della Fede

Quando il Ne/(_romenos ba ordinato di creare una c[e[ega{ione per le Genti Brune, il Culto di Zathra
ba immediatamente temuto per [a purezxa dei fede[i. Per loro fortund, possono contare su Valth.
Cresciuto come pupil[o di un /(f)czemr consacrato nella fede, Valth ba sviluplbato una visione quast
manichea del suo credo, riducendo ogni altra potenza celeste a una mera superstigione da epurare ed
estirpare prima che metta radici. Nominato Set/var, oVVEro consz’glz’ere spz’ritua[e di un /dmetar, tende
sempre ad imporre il volere del proprio credo con for{d e col pugno di ferro, persino net fmgilz’ accordi
che stanno ini{iando a venir stretti al di [a del conﬁne. A Valth non interessa del[’al[ean{a, né delle

Genti Brune: per [ui, ogni cosa dev’essere pronta per essere sacriﬁ'cata alla causa deglz’ Awi.




STY08. Thalara (Thalaric)

La Strega del Kharyt "1l Fiume Eterno scorre dalla foce alla sorgente;

' . 5. \ 3 Y LN
Stirpe: Stygar (inviati del Nekromenos) cosi la vostra fine é gia contenuta nel vostro inizio.
Descrittori: Spiritudle, [ntroversa, Fatalista

Ruolo pubblico: Strega

Thalara sa che nelle ge[ia’e e sempiterne acque del K/m;yt é contenuta la risposta ad ogni domanda.
Ogni desiderio, ogni segreto, ogni cosa Pu5 essere trovata se si ba il coraggio di immergerst nello scorrere
del Fiume Eterno, eppure il Culto di Zathra impedz‘sce a c})z’unque di mettere le mani su quel[e
informa{ioni, poic/ve’ esse sono un segreto a’eg[i Avi. Allora é Thalara a farlo al posto [oro, e per
c/viunque sia dz’sposto a pagare. Nessuno sa davvero se le sue visioni, i suoi md[eﬁci e le sue aziont siano
davvero il frutto di un atto sacrilego, eppure fun{ionano. Qucmdo [a Strega immerge le sue mani, le

correnti del K]m;yt mutano, e con esse il Fato che vanno a toccare. Si dice che la Strega possa persino

spexzare il Ciclo della Rinascita e far ascendere i mortali come Avi al ficmco di Zathra, ma queste
voci sono taciute nel ferro del Culto del Dio Bifronte. Eppure, per ora, nemmeno i sacerdoti sembrano

aver inten{ione di mwuoversi contro c{i lez'.



STYoo. Sigrid (Sigurd)

La Voce del Mare del Caos "Zatbra non ci vuole servi,

/7

Stirpe: Stygar (inviati del Nekromenos) ma Avi pronti a reclamare il trono del mondo che muore.
Descrittori: Radicale, Volitivo, Ewmpatico
Ruolo pubblico: Predicatrice di Frountiera

Un tempo nobile di As/(_a[, ba rinunciato ai suoi titoli per portare il messaggio del Dio Bifronte oltre le
foreste. La sua volonta radicale la spinge a proteggere chi Possiede il Sangue dei Perduti, vedendo nella
loro discenden{a dei Poten{ia[i alleati per spexzare le catene imposte dalle Ewmenidi. E dotata di una
profona’a empatia che le permette di comprendere la sofferen{a dei profug})i, ma non esita a guidare
coloro che la ascoltano verso azioni estreme, se crede che questo appagberd [a volonta di Zathra e
gczmntirci loro un posto nell eternita. Per la sua posiZione cost radicale non é ben vista dal Cu[to, che la
considera una fede[e troppo {e[cmte. Sigric{ accetta la sua marginalz’{{a{ione da parte dei sacerdoti
ordinati ma ba stranamente trovato orecchi pronte ad ascoltarla tra i clip[omcztici scelti dal

N e/(_romenos.



STY10. Myra (Myrek)

La Cercatrice dellAlbero della Vita " corpo ba fame,
Stirpe: Stygar (inviati del Nekromenos) ma [ anima si nutre solo del si[en{io
Descrittori: Ascetica, Idealista, Indomita whAS : . Vi,
Ruolo pubblico: Eremita e Pellegrina che precec[e il rzs'veglzo deglz Awi.

Ha abbandonato le sicurex e delle pianure settentrionali per cercare tracce dell Albero della Vita nelle
terre calde. Vive una vita di estrema privazione, convinta che solo attraverso [ ascesi si possa ottenere
il potere di inﬂuen{czre il mondo fz‘sz‘co dopo [a morte. 1 suo idealismo la spinge a proteggere i deboli
dai poteri oscuri della Stirpe di Uroboro cosi come dalla voracita dei Daimon e dall ’intmnsigen{a
delle Eumenz’a’i, usando le sue arti non per desiderio di dominio, ma per preservare ['e(]uilz'lario tra i
vivvi e i morti. La sua voce é considerata autorevole da coloro che banno aperto [a via verso le Genti

Brune, c})e ritengono [d sua PVOPB%SiOVZB d[ C[fd[OgO con CO[OI"O C})G non czppczrtengono 6161 ASD’gd}" come un

Pre{ioso c[ono cla uti[z’{{are per rinsa[a’are { Ponti cke VANnNo costruendo.



[ PRESCELTI DAL DESTINO

I “Fz’glz’ di Akrites”, bambini e bambine nate a seguito della
Profe{ia del saggio Minos e che portano sulle spa[[e tutto il peso di
quel[e Paro[e. Tra loro si nasconde il Campione Eterno, il Compagno
che lo condurra alla realz'{{a{ione del proprio destino e il
Traditore che cerchera di ostacolarlo. 1[ loro sangue e una
commistione di diverse Stirpi ma tutti i loro genitori in c]ualcloe
modo banno nel proprio retaggio [’Uroboro e l’ascenden{a al popo[o
dei Perduti, e questo li rende perico[osz’ e, per a[cuni, a’eg[i eretici. Per
garantire che l’arrogan{a e il delirio di onnipotena At/vam@) non
attecchisca wmai in loro, dunque, e stato deciso che wvenissero
addestrati in modo ferreo. Al dodicesimo anno di eta sono stati
inviati a Kallidora affincke’ czpprendessero i rudimenti del
combattimento, e al compimento della maggiore etd somo stati
obb[igati a confrontarsz’ con la tmdz’{ione della Krypteia, una
antica usanga Makrinea che impone la vita in clandestinita per due
anni, nei qua[i i candidati non possono avere mpporti Con nessuno se

non con i [oro stessi compagni c[i educa{ione.



PRSo1. Atreo (Atrea)

Gli occhi spalancati sul futuro “U futuro appartiene a quellz‘
Stirpe: Ma/}rinei che si preparano ad esso oggi”
Casata: Kalokyros / Ha/@mas

Descrittori: Testardo, Sognatore, Innovatore
Ruolo pubblico: Prescelto

Fz’glz’o di stirpe Mak_rinea purissima, t suoi natali affona’ano nelle Casate Ka[o/gros, da dove proviene
la madre Fort@ymias, e ch/&omms, da dove origina il Pcw[re Tiastes. Sebbene i primi annit siano passati
nella rigida c[isciplina dei precettori se[e{ionati con cura per [ui, al compimento del dodicesimo anno di
etd e stato consegnato a Kallidora per impamre i rudimenti del comlmttimento, assieme czg[z' altri due
“figlz’” di A/sz'tes. Dei tre compagni, e il Piz\t propenso al pensiero strategico e allanalisi critica, un dowo
appreso tanto dal Padre quanto dalla madre. Rifugge la fascind{ione per il misticismo, non per paura
ma per orgog[z'o: ritiene z'nfatti che la strada delle for{e invisibili sia una scorciatoia offerm ai mortali
per ingannarlz’ al fz’ne di non farlz’ mai fiorire nel loro pieno Poten{ia[e. Ne/ futuro intravede una terra

senza dei e demoni, solo la Pib\t pura delle volonta wmane.




PRSoz. Vuk (Venka}

Le mani levate al cielo “A volte i non credenti

Stirpe: Sheratan /Makrinei sono pist vicini a noi di tanti finti devoti.”
Clan e Casata: Rusyns / Hakamas

Descrittori: Consapevole, Ewmpatico, Indomito

Ruolo pubblico: Prescelto

Nato dal patto sti[mlata ad A/Q’ites ormai venti anni orsono, il suo destino cammina Paral[e[amente
con il popo[o della Madre Rad/&a e que[lo del Padre Ikdrione. Fin dalla tenera eta ¢ stato chiaro quanto
la sua mente Propendesse verso la comprensione di un creato che si fa ogni giorno che passa Piz\t ostile.
Capace di dissertare tanto coi Goeti di paterna ascenden{a che con le Madri z'nfuse della benea’i{ione
delle Evmenidi, il suo pensiero e la filosofia che propugna dan{dno Pericolosamente sul bordo taglz’ente
delleresia, senza Perc) rischiare mai di ferirsi con c]ue[[a lama. Forse é anche per questo che le

malelz‘ngue ritengono che [ ’afﬁ'damento alle cure di Kallidora non sia volto all ’apprenc{imento delle

arti della guerra, ma allallontanamento da idee Perico[ose che possano mettere in una posz’{ione
scomoda [ suoi congiunti. Trova a’d sewpre disgustoso [o spargimento dz’ sangue e [0 spreco a’z’ vite

umane, ma non per questo la sua mano si ritrae dall ’impugndre la lancia e la spada.



PRSo03. Zabir (Zahira)

Gli invisibili passi sulla sabbia “U deserto € un naturale Prolungamento
Stirpe: Al-Qaladbar / Ma/}rz’nez' del si[en{io interiore del corpo.”
Casata: (formalmente) Kalokyros

Descrittori: Accomodante, Dz'plomatico, Cosmopolz‘m
Ruolo pubblico: Prescelto

1/ suo destino ¢ il Pz’z,\t misterioso tra que[lo dei cosiddetti “Figlz’ di A/Q’ites”. Cresciuto tra i veli e le
spexie della Carovana di Harira, al compimento del dodicesimo anno di eta ba raggiunto t suot
coetanei presso Kallidora afﬁnc/vé apprendesse le basi del combattimento, ma da allora il suo destino e
incerto. C’é chi dice che il sangue corrotto del [mdre Bem/@s sia ﬁ'orito in lui contaminando la sua
mente ed il suo cor po, mentre altri giurano che la madre Esmeralda ne abbia P[asmato il Fato afﬁ'nc/?é

potesse sfuggire alla Profe{id del saggio Minos. Del suo futuro solo i suoi stessi compagni e la sua
Maestra conoscono (]ucz[coscz con pz’z\t certexx4, sebbene [ ’Impero di A[—Qalad})ar guardi a lui ed al suo

ruolo ne[ mondo con apprensione e dtten{ione Particolari. Voci di corric[oio fuog[iono c})e il Pac[is})arna
stesso desideri accertarsi della sua fede[t& d[[’Impero Splena’ente, e che sia disposto a pagare tale

impegno a peso d oro.
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